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Introducéo

Os grupos de pesquisa Sistemas Simbdlicos da Midia Visual e Design e Formacéo
de Leitores em Contextos Culturais e Pedagdgicos, ambos vinculados ao programa
de pés-graduacdo do Departamento de Artes & Design, através do Nucleo de Estudos do
Design na Leitura vém participando de eventos, palestras, oficinas, congressos e sSimpdsios nos
ambitos regional, nacional e internacional. A participacdo nos eventos gerou a elaboracéo de
palestras, oficinas e comunicagdes, todas desenvolvidas por aunos de pés-graduacdo do
Departamento, com pesquisas de mestrado e doutorado vinculadas ao Nucleo de Estudos. As
palestras e oficinas tém sido sistematicamente gravadas e os Power-points arquivados com o
objetivo de servirem de material de apoio para o curso de educacdo a distancia sobre o papel
do design no fomento a leitura que vem sendo desenvolvido junto a Coordenacéo Central de
Ensino a Distancia (CCEAD), sob a coordenacdo dos professores Jackeline Lima Farbiarz e
Luiz Antonio Coelho, coordenadores dos grupos de pesquisa acima citados. Sobretudo, as
palestras/oficinas/comunicacbes tém se configurado ndo somente como espago de
experimentacdo das pesquisas desenvolvidas no ambito da pés-graduacéo do Departamento de
Artes & Design como também como estimulo para a producdo de material tedrico a ser
oferecido no respectivo curso.

Apbés 0s anos de participacdo nos eventos o material didédtico filmado soma
aproximadamente 40 horas de elaboracdo, 150 horas de producéo e 30 horas de pos-producao.
Consideramos que a re-visita ao material coletado representa a possibilidade de re-avaliarmos
0s objetivos dos grupos de pesquisa, de avancarmos no sentido da promocgéo da interacéo
universidade-sociedade, de adaptarmos o material produzido para usos especificos como o
curso de educacdo a disténcia oferecido através da CCEAD e de divulgarmos as habilitaces
oferecidas pelo Departamento de Artes & Design (considerando que as oficinas e palestras
desenvolvidas para o PUC por um dia tém em vista a divulgacdo do departamento).
Consideramos ainda que a visita ao materia coletado serve de fundamentacdo tedrica para o
bolsista de iniciacdo cientifica, no sentido de possibilitar uma atuacéo que considere o Design
como co-responsavel pelo fomento aleitura em nossa sociedade.

Objetivos:

- Mapear o material didéatico visual no Nucleo de Estudos do Design na Leitura e selecionar
partes para o curso de educacdo a distancia sobre o papel do Design no fomento a leitura e
para a divulgacdo das habilitaghes propostas na graduagdo do Departamento de Artes &
Design da PUC-RIo;

- Produzir material didatico audiovisual para 0 curso de educacdo a distancia e para a
divulgagéo do Departamento junto ao PUC por um dia.
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Metodologia

A metodologia utilizada para realizagdo desse projeto divide-se em trés partes,
levantamento de dados, catadogacdo e producdo de material didédtico visual.
O levantamento de dados consiste na andlise de os videos disponiveis e na captura desses
videos em mini-DV e gravacdo dos mesmos em DVD. Nessa etapa sdo avaliados quesitos
técnicos relacionados a qualidade dos videos e viabilidade do mesmo para a sua utilizagéo e
pos-edicao.

Na segunda etapa, € feita a catalogacdo por meio de uma ficha de registro padréo afim
de controlar e sistematizar a entrada dos dados no arquivamento desses videos. Essa ficha
contém dez quesitos: Data do evento; Duracdo dos videos, Evento; Conteldo; Participantes;
Nome do arquivo;, Formato de compressdo; Dimensdo (pixels); Tamanho do arquivo;
Qualidade. Essa segunda etapa é fundamental para a realizacdo da terceira etapa, que € a
producdo do material didatico visual.

A terceira etapa consiste na producdo do materia didéico audiovisua a partir da
catalogacdo desses videos que serdo tomados como referéncia de conteldos. O material
didético audiovisua serd empregado no curso de educacdo a distincia em fase de
plangamento, aém de servir para como divulgacdo das atividades das habilitagbes do
Departamento de Artes & Design. A selecdo dos contelidos, a definicdo da maneira de como
serdo apresentados e 0 meio pelo qual sera veiculado o material didético esta sendo avaliada e
acordado com todo o grupo de pesqguisadores envolvidos.

Conclusao

O levantamento e a catalogacdo dos dados dos videos permitiram identificar os
contetidos de palestras, oficinas, e mesas redondas, que serdo utilizados em uma pés-edicdo e
como referéncia de conteldos para a producdo dos videos de educacdo a distancia e
divulgacéo das habilitagbes do Departamento de Artes & Design.

A andlise do materia permitiu identificar que alguns videos ndo possuem qualidade e
definicdo suficientes para serem reutilizados em uma pés-edicdo devido as més condigdes de
som e imagem da captura. Portanto, nos videos que ndo serdo empregados na pos-edicao
serdo utilizados apenas como referéncia através do sistema de catal ogagao.

O grupo envolvido percebeu que os videos registrados em sua forma bruta ndo servem
como materiais didaticos, pois ndo foram registrados com esse propdsito, e perdem tanto em
qualidade técnica quanto didatica. Na qualidade de registro dos eventos, servirdo para
consulta de pessoas interessadas, mas as condi¢cBes de comunicagdo e 0s propdsitos eram
diversificados e ndo necessariamente didaticos. Por isso, serdo produzidos materiais a partir
dos contelidos dos videos e outros materiais, além da producdo de material inédito com a
finalidade especificamente didética de apresentar a leitura por meio de diferentes meios e
tecnol ogias de comunicagéo.
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