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1) Apresentação da Pesquisa  

O LaDeh (Laboratório de Design de Histórias) do DAD (Departamento de 

Artes e Design da PUC-Rio) vem desenvolvendo diversas linhas de pesquisa sobre 

a experiência narrativa, em sua dimensão interdisciplinar e multimídia, afirmando a 

relevância do estudo da teoria e da técnica narrativa no campo do design.  

A Análise dos Acervos Multimídia é uma pesquisa iniciada em 2008. 

Inicialmente voltada para a análise de alternativas de documentação de formatos 

híbridos para conteúdos narrativos na WEB, esta pesquisa deu origem, em 2009, à 

concepção do novo site da Cátedra UNESCO de Leitura da Puc-Rio. Este trabalho 

foi um território de investigações sobre os conceitos de Rede Social e de Acervo 

Multimídia, e portanto seu desenvolvimento é uma etapa importante desta pesquisa, 

que tem como objetivo final a criação do site PERSONAGEM BRASIL. 

Atualmente, são muitos os sites que possibilitam o armazenamento de 

imagens, vídeos e textos feitos pelos próprios usuários. O termo “acervo multimídia” 

não é definitivo, nem aceito como unânime entre pesquisadores, mas esta 

categorização é importante no sentido de  distinguir esta nova forma de articulação 

midiática, diferente devido à pluralidade de técnicas e suportes utilizados em sua 

estrutura. No presente estudo abarcamos, com o termo “acervo multimídia”, as 



tecnologias e práticas on-line utilizadas em diversos suportes, que possibilitam ao 

usuário compartilhar os seus conteúdos digitais com outras pessoas, em rede.  

Uma grande amplitude de linguagens é compreendida, portanto, por este 

termo – incluindo, além do texto, diversos tipos de hipertexto, imagem, áudio e 

vídeo. Os websites destes acervos podem tomar forma de fóruns, blogs (dos mais 

variados formatos), comunidades, wikis, etc. 

           O conceito de Rede Social surgiu como uma característica marcante destas 

plataformas, que dão origem a comunidades virtuais, formadas de acordo com as 

afinidades e os objetivos dos usuários. O estudo destas redes se revelou muito 

interessante, por possibilitarem a manifestação de novas articulações sociais entre 

os usuários, e o intercâmbio de diversos tipo de informações entre estes. Outras 

peculiaridades deste tipo de acervo são a possibilidade de edição do material online, 

pelo usuário, e de intervenção / comentários no material arquivado por outras 

pessoas. 

2.1) Etapa Atual 

 Na fase anterior da presente pesquisa, apresentada no relatório 

“Levantamento e Análise de Acervos Multimídia”, de 2008, Júlio Gadelha Parente 

expôs o conteúdo de nosso referencial teórico – baseado principalmente no autor 

Walter Benjamin, assim como estudos de caso de diversos acervos multimídia.  

A partir da análise de portais de Photo Sharing, Fotologs, Blogs, Video 

Sharing, Comunidades, Wikis e Realidades Virtuais, Júlio apontou como os 

conceitos de intercâmbio de experiência, aura, interação e dimensão narrativa da 

cultura, apresentados por Walter Benjamin, podem ser aplicados ao estudo dos 

acervos digitais em rede. 

Na fase atual desta pesquisa, partimos destes levantamentos para 

implementar o projeto de redesenho do novo site da Cátedra UNESCO de Leitura, 

estudo de caso que se adequa aos princípios desta pesquisa por se tratar de um 

portal cujo objetivo é abrigar um grande conteúdo midiático, além de conter diversas 

aplicações de um acervo multimídia. 



 

2) Estudo de Caso - Novo site da Cátedra UNESCO de Leitura da Puc-Rio:  

 

A Cátedra UNESCO de Leitura da Puc-Rio foi criada em 2006 em torno 

do conceito de leitura de múltiplas linguagens. Suas atividades se estendem da 

formação de leitores, com ênfase em mediadores, à realização de cursos, palestras, 

projetos e programas de leitura para instituições públicas e privadas; assessoria 

presencial e a distância; publicações diversas e pesquisas de base sobre leitura, 

disponibilizando em bancos de dados e articulando em rede seus pesquisadores 

associados.  

 

As atividades da Cátedra se desenvolvem em três eixos principais: BLIJ 

(Biblioteca de Leitura e Literatura Infantil e Juvenil), ELO (Estação de Leitura Online) 

e RELER (Rede de Estudos Avançados em Leitura). Além disso, há a unidade de 

formação (com cursos, oficinas e palestras) e o Sitio da Leitura (desenvolvimento de 

uma biblioteca semântica). 

 

A principal função do site desta instituição é permitir que os diversos 

conteúdos produzidos pelas atividades da Cátedra sejam franqueados ao público, 

através da consulta remota ao seu banco de dados. O trabalho realizado pelo 

Ladeh consistiu na reorganização do site , visando a consolidação das atividades da 

Cátedra. A metodologia do projeto seguiu as seguintes etapas: 

-Definição de equipe; 

- Organização de demandas diagnosticadas; 

- Análise da situação atual; 

- Briefing com coordenadores; 

- Análise de similares; 

- Definição de escala de prioridades; 

- Planejamento de proposta; 



- levantamento de orçamento e prazos; 

-Definição final  de cronograma e custos 

 

2.1) Análise da situação inicial do site da Cátedra  

2.1.1) Análise Geral 

 

Textos de apresentação  

Conteúdo: Convidam para a interação imediata (quando há a impossibilidade 

temporária dela acontecer).  Essa característica associada a pouca legibilidade do 

comunicado de “desenvolvimento” gera frustração. 

 

Forma: Diagramação e escolha tipográfica de alguns textos (entrelinha grande para 

colunas estreita) geram dificuldade de leitura, falta de hierarquia e acentuam o 

aspecto de fragmentação;  

 

Áreas em desenvolvimento  

Por que disponibilizar algumas áreas que já insinuam a interação (como a consulta) 

mas que são apenas um protótipo?  

 

Rever o formato de apresentação dessas interações em desenvolvimento e sua  

denominação nas páginas ;  

 

 

Ausência de e-mails  

Único contato é endereço, tel. e o site (escondidos dentro do Elo). Rever os 

contatos para os pesquisadores, ou pelo menos um por projeto, ou ainda, um para a 

cátedra (dúvidas etc.).  

 

 



Links   

Por que não ter os links dos patrocinadores e parceiros?  Como tem sido pensado 

os links de conteúdos correlatos?  

 
 
Imagens  

Como ter mais imagens dialogando com os conteúdos (utilização randômica dos 

conteúdos postados no menu? Uma mostra de ilustrações selecionadas na 

graduação? Parceria com disciplinas e/ou cursos de especialização que produzem 

conteúdo imagético - atividade  complementar?)  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



2.1.2) Fluxogramas do sistema 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



2.3) Geração de Alternativas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Geração de alternativas (cont.) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



2.4) Definições do Projeto de Redesign 

 
Unificação dos Cadastros 
 
� Criação do Ler à Clé que consiste na definição de um cadastro único de  
            acesso ao Reler, Elo e Ler in Pixel 
 
� Esqueci minha senha 
 
 
Página Institucional da Cátedra 
 
� Criação de quatro páginas institucionais 
� Re-design das páginas em flash incluindo também 
• Ornamento vetorial 
• Barra de imagem randômica (imagens do Ler in Pixel) 
• Blog  
• Ferramenta de Comunicação  
 
 
Ler in Pixel 
 
� Fotolog  
� Videolog  
� Galerias (curadoria) 
 
 
Reler 
 
� Criação de três páginas institucionais 
� Criação do Ranking  
� Ferramenta de Scrap  
� Criação da seção “Pasta do Professor 
� Produção (novo item ou substituição) 
� Favoritos (novo item ou substituição) 
 
 
 
Ler in Vitro 
 
� Atualização de texto e link 
 
 
Elo 
 
� Criação de uma página institucional (ELO WAP) 
 
 



No Grau Zero 
 
� Criação de três páginas institucionais 
� Busca e listagem de E-Books cadastrados 
 
 
Ler o Livro 
 
� Criação de três páginas institucionais 
� Ampliação da área do Blij (melhorar disposição na tela) 
 
 
Ler o Ler 
 
� Criação de seis páginas institucionais 
� Cadastro para newsletter (nome e email) 
 
 
Lero Lero 
 
� Fórum  
� Chat  
� Comunidades  

 

2.5) Soluções para o menu principal 

2.5.1) Menu Principal 

 

 

 

 

 

 

           3) Ler In Pixel 

Menu acionado 

 



Inserção de barra de imagem randômica lateral, texto informativo na barra, e 

links objetivos em cima.  

 

 

 

 

 

 

 

Informação mais objetiva em verbete ativado por cursor na área.  

 
2.5.2) Paginas internas 

 

 

 

 

 

 

 

 

Aplicação de logo vetorial.  



3) Ler In Pixel  

Trata-se de uma plataforma dedicada à interação entre os usuários da 

Cátedra, com a intenção de gerar uma Rede Social capaz de reunir diversos 

leitores, estudantes e pesquisadores.  

Os usuários cadastrados podem arquivar imagens (estáticas ou em 

movimento) que se relacionem com o tema da leitura, em suas mais variadas 

compreensões. A estrutura do site reúne as propriedades de um fotolog e videolog 

– devido ao armazenamento de imagens – e as de um blog, pois permite que os 

usuários comentem suas próprias imagens e as imagens “postadas” pelos outros 

membros da rede. Gera-se assim uma comunidade que se articula a partir das 

diferentes abordagens do tema da leitura em imagens. 

 

3.1) Ler In Pixel: Projeto de Redesign 

3.1.1) Análise de Similares 

Identificamos funções recorrentes em diversos acervos multimídia dedicados ao 

armazenamento e o compartilhamento  de imagens. Entre eles, Fotolog, Flickr, UOL 

Foto Blog. A partir deste estudo, pudemos criar categorias funcionais e diagnosticar 

sua importância, de acordo com a utilização destas funções em cada um destes 

sites. 

 

 

 

 



 



 



 

3.1.2) Aplicação das categorias estudadas 



 

 

 



 

 

 

 

 



3.2) Funções esperadas para o ler in Pixel 
 
 
Barra do Menu Principal  
Retorno ao menu de raiz  
Busca dentro de todo o Blog  
Log In / Log Out  
Help  
 
Barra de funções internas  
Ajuda aos novos usuários  
Aplicativos coletivos para os usuários,  
tais como fóruns, votações,listagem de galerias  
 
Janela de exibição principal  
O título atribuído à galeria e à imagem  
Comandos de navegação entre imagens: anterior / próxima  
Imagem ampliada  
Espaço para texto sobre a galeria  
Espaço  para textos que acompanham a imagem.  
 
Comentários sobre a imagem  
Espaço para usuários postarem comentários  
Índice interativo de Imagens.  
Cada foto é apresentada em miniatura.  

Ficha com características e contatos do usuário 

 

3.3) Interface 

• Os usuários convidados poderão acessar através do Ler in Pixel os álbuns 

postados pelos outros usuários; 

• Esses álbuns serão organizados por data de inclusão; 

• Haverá paginação na listagem dos álbuns; 

• Haverá paginação na listagem das fotos; 

• As fotos poderão ser ampliadas; 

• Dentro de cada álbum será informada uma ficha com as características e 

contatos do usuário (os campos devem estar no cadastro do Ler à Clé) 

• Poderá ser postado comentário sobre as fotos; 

• Busca por Álbuns, Usuários ou Fotos; 

 



Gerenciamento de Galerias 

• Cada usuário, com perfil adequado, poderá gerenciar (inclusão, alteração e 

exclusão) seu(s): 

o Álbum (título e descrição) 

o Upload de Fotos (galeria e legenda) 

o Comentários dos usuários (exclusão) 

 

Nova interface - Página inicial 

 



 

Nova interface – Busca 

 

 

 

Nova interface – exemplo: Fotolog  



 

Nova interface – exemplo: Fotolog, imagem ampliada 

 

 

3.4) Exemplo de Conteúdo 

 

Os acervos a seguir foram reunidos pelos alunos e professores do LadeH, e serão 

disponibilizados em breve no novo Ler In Pixel: 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 



 

 



 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 















 



 

 



 



 

 

 



 

 

 









 



 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 





























 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Conclusão 

 
 

Seguindo a linha de pesquisa iniciada em 2008, partindo do referencial 

teórico oferecido pela obra de Walter Benjamin, compreendemos a grande 

importância dos acervos multimídia, no que diz respeito à relação entre as pessoas 

e a arte, no mundo contemporâneo. Como afirmara Benjamin, já na primeira metade 

do século XX, novas formas de reprodução da obra de arte terminam por gerar uma 

transformação em seu estatuto. Nos dias de hoje, a distância contemplativa entre a 

pessoa e a obra de arte é substituída por uma relação de interação, e a 

possibilidade de se apropriar, através dos recursos digitais, de uma imagem (já não 

mais dotada da aura definida por Benjamin, mas ainda assim repleta de 

significações) faz com que a pessoa que se relaciona com a arte deixe a atitude 



contemplativa, interferindo nesta. A arte que não é mais distante e intocável, mas 

ganha novos significados a partir das ações dos “usuários” que nela intervêm, ou 

que simplesmente decidem se apropriar destas e expô-las em uma galeria pessoal, 

de acordo com critérios de seleção próprios. 

 

O processo de análise de redes sociais de fotosharing e video sharing foi 

bastante rico no sentido de evidenciar a pluraridade de funções possibilitada pela 

rede e os recursos digitais contemporâneos. A experiência de relacionamento entre 

os usuários destas redes confirma a eficácia deste tipo de portal multimídia, e 

continua apontando caminhos para a transformação da relação entre o ser humano 

e a arte. 

 

É notável também a ampliação do acesso das pessoas a este tipo de 

atividade, a partir do suporte digital. 

 

O redesenho do site da Cátedra de Leitura da Puc-Rio, em especial do 

portal Ler in Pixel, permitiu um conhecimento amplo das diversas ramificações 

funcionais deste tipo de plataforma, bem como de suas implicações no âmbito 

artístico e social. Um conteúdo bastante rico vem sendo desenvolvido e em breve 

será disponibilizado, gerando novas possibilidades de relação entre os usuários da 

Cátedra. Trata-se de um acervo multimídia diferente dos estudados, por permitir o 

desenvolvimento de uma pesquisa comunitária (estabelecida na inter-relação dos 

usuários), sobre um um tema bastante específico – as relações entre o conceito de 

leitura e as imagens. 

O Projeto Personagem Brasil, que pretende desenvolver um banco de 

dados sobre personagens ficcionais, se apóia agora nessa experiência para a 

condução de sua segunda fase, como um desdobramento desses primeiros estudos.  


