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Introducao

A criagdo de um curso de educacdo a distdncia demanda a preparagdo de contetidos
formais a serem utilizados pelos alunos de modo objetivo e direto. Assim atuando, a infra-
estrutura organizacional de um acervo didatico no meio digital apresenta desafios diversos,
que vao desde a organizacdo do material bibliografico e referencial tedrico até a
disponibilizacdo dos mesmos no meio cibernético.

O curso de educacgao a distancia Dodecaedria, foi estruturado em uma base matricial de
navegacdo e formula¢do de conteidos, com o objetivo de desenvolver uma navegacio ndo-
linear, hipertextual, em que o aluno tenha liberdade de escolha dos contetidos e da ordem em
que serdo lidos. A partir de uma fic¢do interativa multiparticipativa, os alunos serdo inseridos
em um universo lddico, simulando um jogo RPG no computador. Desta forma, unificando
educacdo e ludicidade, o aluno percorre os espacos do ambiente virtual em busca de
contetidos e atividades do curso.

O curso serd ambientado em uma biblioteca onde estdo localizadas estantes com livros e
outros objetos interativos. Os conteddos didaticos do curso se encontram nos “livros”, sejam
em forma de arquivos texto pdf, sejam em forma de pequenas animagdes, videos e imagens
estaticas. Espera-se que o aluno sinta-se estimulado a percorrer as diversas salas do curso, ndo
somente por seus interesses pessoais de ampliacdo de conhecimento, mas também pelo
aspecto lidico do ambiente. Em fung¢do do planejamento do e apds o consecutivo
levantamento tedrico e preparacdo do material a ser utilizado nas aulas por diversas
autoridades nos assuntos cobertos, a organizacdo do mesmo em funcdo das suas
especificidades requer atuacdes interdisciplinares e transdiciplinares.

Desse modo, um didlogo entre a narrativa e a didética presentes em Dodecaedria, e seus
assuntos, necessita ser estabelecido para a 6tima compreensio da necessidade de métodos e
processos de pesquisa, importantes em termos a arquitetura da informacdo. Sem ela, erigir
uma biblioteca hipermididtica reduz-se a subjetividades que desconsideram a producio
anterior e ulterior e, assim, inviabilizam o entendimento de um contetido organizado mediante
uma avaliagcdo contextual e prética, principal caracteristica do curso em questao.

Nesse sentido, o projeto objetiva em um primeiro momento a identificagdo em planilhas
de controle o completo acervo da biblioteca hipermididtica, a fim de relacionar as amostras de
textos que demandam revisdo e conclusdo. Em um segundo momento, o projeto demanda a
producdo final das amostras, em funcdo de seu design gréfico e interativo para o uso no curso.
Por fim, faz-se necessdria, a atuag¢do na producdo final das amostras em funcdo de seu design
gréafico e interativo.

Sobre Dodecaedria

Dodecaedria € um curso de educagdo a distancia através do qual o aluno fica imerso em
um universo lidico que simula um RPG. Seu cardter investigativo alimenta a curiosidade do
usudrio aliando aprendizado a diversdo. O curso € apresentado na forma de jogo eletronico,
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onde o aluno assume um papel na narrativa situada em uma biblioteca e percorre sua trajetdria
resolvendo os desafios propostos.

A biblioteca é dividida em seis comodos: um Atrium e cinco gabinetes: Madeira, Metal,
Fogo, Agua e Terra nomeados a partir dos cinco elementos da filosofia chinesa. Neles, estio
localizados objetos interativos e estantes com livros. O aluno poderd acessar textos e
atividades de carater didatico, clicando nos livros ou nos objetos. Sem duvida, a aceitacdo do
publico jovem e adulto no que se refere ao universo das midias contribui significativamente
para o despertar de um interesse pelo aprendizado.

O aluno assume, desde o inicio do jogo, um personagem especifico que difere segundo a
formacdo que o aluno pretende ter: designer, professor, escritor, ilustrador ou editor. Estas
formacdes dizem respeito tanto ao publico alvo do curso quanto as personagens ficticias que
participam da narrativa. O personagem escolhido ndo precisa ser necessariamente igual a
formacdo profissional do aluno, que pode assim, ter seus conhecimentos ampliados.

Os contetdos didaticos do curso se encontram nos “livros”, sejam em forma de arquivos
texto pdf, sejam em forma de pequenas animagdes, videos e imagens estdticas. Espera-se que
o aluno sinta-se estimulado a percorrer as diversas salas do curso, ndo somente por seus
interesses pessoais de ampliacdo de conhecimento, mas também pelo aspecto lidico do
ambiente. Os objetos interativos e estantes ficam dispostos em diferentes gabinetes que
representam salas virtuais por onde o usudrio transita.

O curso € estruturado em uma narrativa multilinear, uma vez que ndo hd uma seqiiéncia
pré-definida para a ordem dos acontecimentos. Estes dependem diretamente do percurso
escolhido pelo usudrio ao longo de seu aprendizado. E interessante notar que Dodecaedria
constitui um curso com caracteristicas de jogo o que contribui significativamente para um
ensino diferenciado tanto na organizagdo de sua estrutura interna, como também na forma
como os elementos sdo disponibilizados ao aluno. O contetido pedagdgico pode ser acessado
através de textos que se encontram dispostos nos mais diversos lugares ao longo da biblioteca.

Uma caracteristica interessante no que se refere ao conteido didatico do curso € o fato
de ele ter sido redigido por diversos pesquisadores. A cada um coube discorrer sobre temas
que lhes eram familiares a partir dos resultados das pesquisas geradas, de onde surgiu a
proposta de um curso a distancia. Os autores dos textos que s@o disponibilizados na forma de
livros, fazem parte do grupo de pesquisa NEL (Nticleo de Estudos do Design na Leitura).

Organizaciao das informacoes

Ao entrar para a equipe do projeto, pude perceber a necessidade de organizar o material
que havia sido disponibilizado atualizando as planilhas de controle que ji haviam sido
geradas, verificando a localizagdo e a existéncia dos textos disponibilizados, analisando o que,
de fato, o grupo tinha de material disponivel. Compreender o acervo que tinhamos disponivel
era fundamental para elaborar os contetdos e atividades que serdo propostos,

Para uma organizacdo dos textos, foram estabelecidas algumas atividades.
Primeiramente busquei entrar em contato com as planilhas de controle de textos que havia
sido feita anteriormente. Através deste instrumento, verifiquei que as planilhas apresentavam
X dados (pouco preciso!! Quantos dados??). Os mais relevantes eram: nome dos autores,
titulo do que foi produzido,nimero de péaginas, nome da colecio no qual ele estava
classificado e em que ponto estava o trabalho (se o texto ji estava concluido ou em
andamento).

Os textos estavam distribuidos em colecdes (Tabela 1), que estabeleciam temas
comuns entre a produgdo de diferentes autores. Embora um mesmo livro, devido aos temas
que possa ter, possa ser encontrado em diferentes gabinetes, ele pertence apenas a uma
cole¢do. As colecdes eram Fundamentos da Linguagem Visual, Fundamentos da Linguagem
Verbal, Histéria da Ilustrag@o, Historia dos Processos e Suportes, Géneros do Discurso,



Departamento de Artes & Design

Projeto e Mercado, Multimeios e Enfoque.

C Projeto e Mercado -| Histéria dos Processos e Géneros do Discurso Enfoque
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zBock (Alexandra) Volume 2

Tabela 1 - Classificagdo dos livros por colecdes.

As planilhas apresentavam um sistema de cddigo que havia sido elaborado a fim de
classificar os dados. Foi necessario, entdo, estudi-lo para compreender melhor a organizacao
dos elementos. Foram atribuidas siglas para os personagens (ED, DG, IL, ES, PR), para os
autores (RV1-007-C, PV1-016-B, etc...), para a caracteristica de determinado livro (OB e OP
para obrigatério e opcional) e para os gabinetes (G1, G2, G3, G4 e G5). Feito isto, foi
possivel gerar uma nova tabela (Tabela 2) que relacionava os autores com 0s textos
produzidos, destacando a quantidade real de textos que ja estava de fato disponivel para ser
disponibilizada no acervo. Um detalhe importante, que ndo podia ser ignorado, foi a
necessidade de conferir se os textos que constavam como prontos, de fato haviam sido
concluidos e se estavam presentes na pasta de arquivos de textos.

cadigofcolecda T iulo

Alexandre 7 Obs=: Falta AF1-001-CfHistdria dos Processos e Obs: Falta AF1-002-ClHistdria dos Processos e
SuportestSérie A evolugio daz técnicas de SuportesiSérie A evolugio das técnicas [...] Yolume

total [=ola) 18

prontos 1 apenas 8 constam

ern andamenta 4 AF1-014-BProjeto & bercadolContribuigies da AF1-015-BlProjeto & bercadods relaglies
designer para urn curso a disténcia online comunicacionais entre os agentes produtivos no

Cristiane % % %

total [=ala) 17

prontos 13

emn andamento |4 CON-0M-BiGEneros do DiscursolE studo de caso: CO-010-BGéneros do DiscursolE studo de caso:
conito crinica

Tabela 2 Controle dos textos.

Novas tabelas e graficos foram gerados a fim de relacionar a quantidade de textos
previstos com as que realmente temos disponiveis (Gréfico 1) assim como seus respectivos
autores (Tabela 3).
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N Quantidade de livros

previstos

N Quantidade de livros
escritos

Grifico 1 - Relagdo da previsdo de texto prontos € a serem escritos

Autor Quantidade de Quantidade de

textos previstos textos escritos
Alexandre 15 11
Cristiane 17 13
Cristine 3 0
Daniel 13 2
Eduardo 4 0
Eliane 6
Gabriel 1 0
Guilherme 6 6
Jackeline 30 27
Julie 9 8
Luiz Antonio 13 0
Luiz Felipe 3 0
Nathalia 11 0
Pedro 16 0
Renata 14 6
Ricardo 6 2
Rodrigo 3 0

Tabela 3 Relagdo dos autores e textos previstos e redigidos.

Levantar esses dados foi relevante no sentido de compreender melhor o que tinhamos
realmente disponivel na fase atual do curso para estudar como distribuir futuramente os textos
por colecdo e gabinete no jogo. Além disso, o conhecimento do material que esta realmente
disponivel contribuiu para a reestruturacdo do cronograma e uma previsao mais realista para o
prazo de finalizacdo do curso.
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Com o levantamento de dados foi possivel observar a real distribuicdo dos livros nas
colegdes e verificar quais conteidos estavam faltando para a formacao no curso. Com a nocéo
efetiva dos textos produzidos, foi observado que as cole¢des encontravam-se desequilibradas
em relacdo a quantidade de textos:

Colegao Textos cogitados Textos Prontos
Projeto e Mercado 34 21
Historia dos Processos e Suportes 30 17
Géneros do Discurso 26 9
Enfoque 20 13
Multimeios 17 13
Fundamentos da Linguagem Verbal 13 8
Fundamentos da Linguagem Visual 18 4
Historia da llustragdo 6 2

Tabela 4 — Quantidade de livros por cole¢io

As lacunas de contetddos identificadas conduziram a discussdes sobre como preenché-
las, levando a selecdo de assuntos para material complementar que seriam disponibilizados
aos alunos na forma de videos introdutérios. Estes possuem uma funcdo diddtica, porém,
disponibilizam a informag@o através de um suporte que se diferencia do texto. Seu carater
dindmico permite transmitir um grande conteido de informagdes em um menor espaco de
tempo, contribuindo para uma navegacdo no jogo agraddvel e atrativa. Uma dinamica
interessante feita durante um encontro do grupo,foi um “brainstorm” para atribuir nomes ou
expressdes que caracterizassem as colecdes que ja tinhamos disponiveis de acordo com os
titulos dos textos nelas contidas. Isso nos permitiu, ndo somente nos familiarizar com elas,
como também perceber melhor o que nio fazia parte do conjunto e que poderia ser preenchido
por videos. O primeiro tema que decidimos abordar foi a linguagem dos quadrinhos. Apds
algumas pesquisas, discutimos sobre a relevancia deste tipo bem especifico de linguagem,
suas caracteristicas e como explorar de forma eficiente este recurso.

Documentacao e regras do jogo

Paralelamente ao trabalho com as planilhas, entrei em contato com parte da
documentacao disponivel sobre o curso. A leitura desse material foi fundamental para uma
melhor compreensdo sobre o universo de Dodecaedria. Nesse caso, o Game Design Bible
(GDB) do curso, documento de controle interno encaminhado junto & proposta do curso a
Coordenacdo Central de Ensino a Distancia, foi a principal fonte de referéncia.

O GDB apresentava com clareza, tanto os dados sobre a narrativa do curso, quanto
sobre a organizacdo e disposi¢cdo dos contetidos ao longo do curso. Estavam listados: as regras
do jogo, os objetivos especificos, as atividades propostas em cada gabinete, a ficcdo que
constitui a narrativa do jogo, os objetos disponiveis em cada sala e forma que o usudrio pode
interagir com eles; enfim, todos os mais diversos elementos que compdem a estrutura do
curso.

As informagdes apresentadas no GDB complementavam as informacdes obtidas nas
reunides, a partir das explicacdes de outros pesquisadores envolvidos com o curso.
Compreender a estrutura e narrativa do curso foi fundamental para que eu pudesse adentrar o
universo lidico do curso compreendendo tanto a forma como os objetos estariam dispostos
em cada ambiente, como também os objetivos e as atividades que seriam propostos.
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Objetos interativos

Posteriormente, executei um levantamento das atividades e dos objetos interativos do
curso. Esse levantamento permitiu a classificacdo e a organizacdo dos elementos por
gabinetes. Assim, pude efetuar uma organizacdo visual dos elementos através da criacdo de
um fluxograma. O objetivo foi facilitar a compreensao da disposicdo dos objetos e a interagao
que existe entre eles. Cores e setas sdo recursos que foram utilizados para estruturar as
informacdes. Este fluxograma (Figura 1) deverd ser fornecido posteriormente aos
programadores do jogo para auxiliar na compreensao dos dados pois 0s objetos sdo de cunho
interativo, logo as a¢des que acontecem quando estes sao clicados pelos usudrios precisam ser
igualmente programadas.

Esses objetos interativos sdo importantes por fazerem um link com os textos e
iniciarem as atividades. Além de acumularem funcdes no curso como metiforas midiaticas
para ferramentas como chat, mural e blog (OLIVEIRA, PINNA e VASCONCELLOS: 2006),
contribuem para a imersdo exploratéria no ambiente de Dodecaedria. Objetos, textos e
atividades contribuem para a formacdo do aluno de acordo com o personagem que ele estd
utilizando. Assim, o aluno percorre a narrativa do jogo enquanto soluciona os enigmas
apresentados sempre contando com a ajuda de pistas distribuidas ao longo da biblioteca.

Figura 1 - Miniatura do fluxograma gerado.
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Dodecafone

Gabinete Terra
- esiratégia
-planejamento

Objetos Atividades

- estatua grega - dependéncia
- incensos - ascendéncia Avaliagéo
- calculadora - didlogo

- telefone - submisséo

- ampulheta - autonomia

- estante

- estandarte

- monitores

- prancheta

- envelope

- urnas de barro

- rack

Figura 2 — Detalhe do fluxograma enfocando os objetos presentes no gabinete Terra

Visualidade e Projeto grafico

Ap6s ter me dedicado a estrutura organizacional do curso verificando, classificando e
reorganizando os arquivos disponiveis, me foi proposto trabalhar na parte visual curso. Os
textos que estavam disponiveis precisariam ser diagramados considerando uma linguagem
visual prépria, tanto para que houvesse uma uniformidade visual entre textos que abordam
temas diversificados, evidenciando assim seu pertencimento ao curso, quanto para tornar a
leitura mais confortdvel. Por isso, desenvolvi estudos para o projeto grafico dos textos. Estes
compreenderam a composi¢do das capas, as variagdes de cores por cole¢do, as escolhas
tipograficas, o estudo da malha de composicdo, entre outros aspectos. O formato de um
dodecaedro serviu como ponto de partida para construir os elementos da capa.

Apés a organizacdo dos textos e levantamento das atividades, o grupo verificou a
necessidade de discutir as cole¢des e propor a sua reorganizagio a fim de distribuir os textos
de forma mais homogénea e inteligente de acordo com os gabinetes. As cole¢des atuam como
forma de classificar os textos agrupando-os por temas que tenham pontos em comum. No
entanto, é importante estar atento para que elas tenham um niimero similar de textos contidos
nelas para que o usudrio as acesse sem privilegiar umas em detrimento de outras. Mais do que
simplesmente redistribuir a classificacdo dos textos por cole¢do, foi interessante repensar o
sistema de classificacdo e os nomes atribuidos a cada colecao.
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Texto

Inserir o texto aqui, na formatagio que quiser, entre 5 e 10 paginas, inclundo imagens, introdugic,
links, bibliografia e exercicios. Cuidzado para ndo mudar 2 formatagio nem da primeira nem da
ultima segdo, gue sdo a folha de rosto e o colofon.

A inwodugio deve ter um ou dois parigrafos e serve para apresentar o contetido e contextualiza-lo

0. Caso seja uma série de livros, deve constar a mesma inwodugio — com alpumas variacBes
— em cada livro.

As imagens devem ser de uso livre, devendo estar em formato JPG com resolugdo entre 150 & 200
DPL O tamacho fisico das imagens deve ser préximo ao que seré usado na disgramagio do texto
Devemos Jembrar que os livros poderdo ser lidos no conputador mas também poderéo ser impres-
505 pelos alunos.

Mauito cuidado com s referéncias bibliogrificas. Confiram as informagdes ¢ incluam todas as cita-
das. O modelo padizo é

Coelbo, L. & L. Pires, T e Lima, R-V. O livto e seu afeto agregado. In- Anais do ] Encontro Design
& Semiética. Rio de janeiro, PUC-Rio. 2003

Damitor, R O beijo de Lamsourete - Midia, cultura e T
Farbiarz, Jackeline Lima. Utopia e realidade na atuacio do
Paulo, Faculdade de Educagio: US, Tese de Doutorado, m -
Goulemot. Jean Marie. Da leitura como produgio de sentidos. In: Chartier, Roger Praticas de
leitura. Siio Paulo: Estagio Liberdade. 1996.

Confiram também os links mencionados, verificando s continuam advos.

Descrigio das colegdes

A fim de uma melhor organizagio dos conteiidos de Dodecaédria, os textos foram agrupados em
colegdes definidas pelos seguintes assuntos:

io Paulo: Cia das Letras, 1995,
r de lingua e literatura. Séo

Fundamentos da Linguagem Visual
Fundamentos da Linguagem Verbal
Histéria da Tusts
Histéria dos Procy
Projeto e Mercado
Géneros do Discurso

s e Suportes

Multimeios
Enfoque

A seguir uma breve descrigio sobre cada colegiio e 03 tipos d conteidos que comporta.
Fundamentos da Linguagem Visual

Os conteitdos desta colesdo matam dos principios de construgdo da imagem por meio de teorias que
tratam da organizagdo da forma, percepgio e sintaxe visual, cores, imagem pamativa, efc
Fundamentos da Linguagem Verbal
Nestz colecdo estio agrupados os textos sobre os principios de construgdo do registro verbal. Os
conteidos aqui rewnidos contemplam assuntos relevantes para 2 construgio argumentativa, técuicas
e processos de leitura e escrita.

a biblioteca interativa

vy

Figuras 3 e 4- Projeto grafico da capa do miolo dos livros.

Design da Informacao

Atualmente, estou trabalhando na reorganizagdo dos dados que temos disponiveis. O
intuito € de poder apresentar os mesmos elementos aos integrantes do grupo de uma forma
mais convidativa a leitura e de conteido mais facilmente assimildvel. Para isso, tomarei por
referéncia estudos na drea de design de informagdo, como o artigo ‘“Melhorando a usabilidade
de mapas de navegacdo em hipertextos através de técnicas gréficas de diferenciacido”
(PADOVANI e VELOZO: 2007). O estudo realga a importancia da usabilidade de uma
ferramenta para atribuir facilidade e eficdcia na utilizagdo de um sistema por uma gama de
usudrios. Tipos de representagdes, nivel de detalhamento da informagdo, tamanho dos
elementos e a diferenciacdo entre eles, formas de agrupamento e quantidade de informacio
disposta, sdo elementos que, se bem trabalhados, contribuem significativamente para uma
melhor assimilagcdo do contetddo. O resultado da pesquisa relatado explica a importancia do
uso de cores e imagens como atributos que podem reduzir o tempo de busca, o tempo e a
carga na memoria de curta duracdo, que ajudam a estabelecer diferenciagdo entre os
elementos, que criam hierarquias e vinculos e ressaltam determinados elementos.

ApOs a leitura e andlise do texto, pude compreender a importancia do uso consciente
de mecanismos de codifica¢do na estruturacdo de um sistema de informagdes. Sendo assim,
pretendo fazer uso de dados previamente existentes no acervo de Dodecaedria, como nome
dos autores, mimero de textos, localizacao dos mesmos, cole¢des, etc.... Dada a quantidade de
dados e informagdes, considero que a criacio de um novo sistema de informacdo com
recursos visuais facilitard a assimilacdo dos dados aos futuros leitores. A idéia proposta e
estudada em reunido € a de criar trés sistemas de informag¢do interdependentes, desta forma, o
usudrio poderd conferir a quantidade de livros por cole¢do disposta em cada gabinete; a
quantidade de textos disponiveis por autor assim como o seu codigo e a sua respectiva
localizacdo espacial no jogo e, por fim, os nomes das colecdes e o contetido existente de cada
uma. Isso serd possivel através da atribui¢cdo de cores e simbolos para determinados elementos
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que serdo dispostos no formato de mapas visuais e tabelas. Por fim, o contetido poderd ser
acessado através da navegacdo em um site com a presenga de hiperlinks que relacionem os
elementos entre si.

Conclusoes

Ao longo do desenvolvimento do trabalho eu pude perceber que a primeira organizagio
dos textos era ainda confusa devido a grande quantidade de informagdes, o que dificultava,
tanto a mim quanto a outros usudrios, o entendimento correto e eficiente das informacoes
contidas nas planilhas. Para isso estd sendo proposta uma nova organizacdo em um sistema
visual dessas informagdes, fundamentada no ambito do Design da Informacdo, para facilitar
seu acesso e assimilacéo.

Entendi também, que o controle dos textos organizados encontrava-se desatualizado em
relacdo aquilo que fora planejado e produzido. Nesse sentido, procurei atualizar estes dados e
verificar a quantidade real de materiais disponiveis para o funcionamento do curso.

Com a reorganizagdo e atualizacdo dos dados sobre os materiais textuais disponiveis,
verifiquei junto ao meu orientador a importancia de complementar estas informac¢des com
videos de curta duragdo de cardter introdutério, que serviriam tanto como auxilio aos
contetidos como a proposta hipermididtica do curso. Nesse sentido, foi de suma importancia
verificar outras formas de ensino, que possam complementar o suporte papel, ampliando
assim as formas de disposicdo e assimilagdo de um determinado contetido.

Sem divida, a dindmica de trabalho do grupo me foi favordvel no sentido de
desenvolver o projeto uma vez que reunides e discussdes através de um férum criado
especificamente para este fim permitiram complementar as idéias de cada um com outras
novas, multiplicando os olhares.

Através da participac@o no projeto de Dodecaedria, pude compreender melhor como se
estrutura um curso com fins didaticos e a quantidade de informacgdes que existem por trds de
um curso a distdncia e de um jogo eletronico. Percebi a importancia de haver planejamento,
disciplina e organiza¢do. Com a inicia¢do cientifica pude vivenciar a experiéncia de um
trabalho em um grupo articulado de forma dindmica. Duplas ou trios sdo organizados
dependendo de cada tarefa proposta formando algo semelhante a instrumentos musicais de
uma banda: todos diferentes, com suas caracteristicas proprias que, se afinados e em
harmonia, compdem uma mesma e bela sinfonia.
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