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I ntroducéo

A maior parte dos produtos vem evoluindo de forma incremental a partir de um
processo de design convencional [9]. Um dos aspectos deste processo € a divisdo entre o
espaco do problema e o0 espaco da solugdo. Pode ser dito que esta divisdo caracterizaria um
projeto, ou sgja, a solucdo surge de um problema pré-definido e anteriormente analisado.
Algumas propostas [6] defendem a contextualizacdo do método ao projeto. Desta forma,
contextos dindmicos ou produtos inovadores exigiriam processos com maior sobreposicao
entre 0 espaco do problema e da solugdo em um projeto [8]. Em projetos inovadores, esta
sequéncia pode ser invertida. Partindo de experimentacdes e solucdes, algumas empresas,
redirecionam conhecimentos e capacitacdes tecnologicas a partir concepgdes de produtos
exploratérios.

Objetivos

Esta pesquisa pretende investigar a potencialidade e inovacdo da transformagdo do
plano como principio para exploragdo de novas formes e conceitos de produto, ecomo
principio de solucdo construtiva para problemas de projeto. Para efeito da delimitacéo desta
pesquisa, pretende-se estudar o contexto dos produtos produzidos a partir de materiais
transformados e disponibilizados em superficies planas, como papéis, tecidos, chapas
metalicas e plésticas.

Metodologia

Visando identificar a potencialidade da geracéo de formas a partir da transformacéo do
plano como incitagdo para solugdes ou desenvolvimento de produtos, a metodologia utilizada
reviu estudos e tratados sobre principios e fundamentos da forma e da configuragdo [7] [1]
[3], técnicas de criatividade [ 6] e estudos correlatos [2] [4] [5].

Pesguisas icorogréficas de produtos desenvolvidos com transformagdes de planos de
diversos materiais foram realizadas para orientar a pesquisa e influir na selecdo dos estudos de
caso para 0 desenvolvimento de novos produtos. Foram levantados 95 produtos, e com esta
amostra foram feitos agrupamentos e definidas as seguintes categorias. Utilizac&o, Processos
de fabricacdo, Matérias-primas, Estrutura e Principios Construtivos. O objetivo dessas
classificagOes foi identificar estratégas que pudessem ser utilizadas para desenvolvimento de
produto. O registro sistematico através de fotos pequenas filmagens e simulagdes virtuais,
seguidas de andlise da configuragcdo estética e classificagdo desta geragdo serviram como
reflexdo sobre o processo criativo e para decisdes de aperfeicoamentos e mudancas
necessarias, assim como, para a exploracdo concentrada nos model 0s promissores.

A partir de oportunidades de projeto de produtos que surgiram ao longo do
desenvolvimento da pesquisa foram realizadas aplicagdes da transformagéo do plano:

Sistema “Planus” de mobiliério para eventos,

Estilete em ago inox “Estileto”;

Linha de “Planus’ de acessorios para banheiro;

Linha“Silhueta’ de produtos para escritorio em compensado naval.
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Conclusdes

O processo exploratério facilita o projeto na medida em que é feita com o materia que
serd usado na fabricacdo do produto e ndo € necessaria a Simulacdo ou experimentos em
escala. 1sso diminui 0os imprevistos com o comportamento do material em relagdo a questdes
formais e estruturais do produto que est& sendo projetado.

A utilizagdo de transformacdo do plano para projetos de produtos se mostra adequada
guando existem restricbes na escala de producdo (especificacdo para peguenas tiragens) ou
para projetos com previsdo de ciclos de vida (comercial, social ou estético) curto. O tempo
investido na fase de concepcdo pode ser maior do que em projetos onde € necessaria a
simulacdo, mas o tempo requerido para a fabricacdo e montagem € muito menor, tanto na
prototipagem quando na producgéo de pequenas séries.

Em termos didaticos, este sistema enriquece o conhecimento do aluno na medida em
gue a exploracéo lhe permite ter um contato mais intenso com a matéria-prima, levando-o a
adquirir dominio sobre o material. O aluno também tem mais oportunidade de vivenciar as
etapas finais de um projeto por conta do baixo custo e rapidez na construgcdo de protétipos e
peguenas series.
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