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I ntroducéo

O iPH (Interactive Presenter for Handhelds) é uma aplicacdo distribuida, desenvolvida
na PUC-Rio, para compartilhamento e co-edi¢cdo de transparéncias el etronicas em dispositivos
portateis do tipo Notebook/TabletPC e PDA, que disponham de uma interface de rede sem fio
|[EEE 802.11. Ha supote para contribuic¢des do tipo "ink" e texto, que podem ser submetidas
ao dispositivo mestre e compartilhadas pel os demais participantes.

O iPH é util para reunides ou apresentactes baseadas em transparéncias eletronicas do
tipo PowerPoint, onde todos os participantes podem criar e compartilhar contribuicdes
(desenhos, anotagoes, textos) em cima de algumas transparéncias.

O iPH foi inspirado no aplicativo Classroom Presenter, que por sua vez é baseado no
framework para colaboragdo ConferenceXP. No entanto, como o ConferenceXP ndo executa
no .Net Compact Framework, desenvolveuse no LAC/PUC-Rio uma versdo modificada, o
Compact Conference XP (CCXP), que funciona como middleware para comunicagdo e
sincronizagdo multi-ponto, e que executa tanto em Windows X P como em Windows Mobile.

Objetivos

O projeto tem como objetivo aprimorar, complementar e otimizar o iPH, que atualmente
se encontra na forma de um protétipo funcional (tanto a versdo Tablet como a versdo
Handheld). Além disso, o aplicativo é sensivel ao contexto, através do seu acoplamento com
0s servigos de contexto e localizagdo do middleware MoCA, também desenvolvido na PUC-
Rio. Esse acoplamento pode ainda ser expandido através da criacdo de novas interfaces
gréficas e de novas funcdes.

Metodologia

Existem basicamente dois métodos de programacdo: a programacdo procedimental e a
programacdo orientada a objetos. O iPH foi escrito usando C#, que é uma linguagem de
programacdo orientada a objetos. Primeiramente, entdo, para que se pudesse entender o
aplicativo, foi estudada a programagcao orientada a objetos.

Apbs o estudo deste tipo de programacdo, foi estudada especificamente a linguagem C#,
na qual o programa foi escrito. O iPH foi desenvolvido na plataforma do programa Visual
Studio, ent&o foi preciso estudar esta plataforma também.

O iPH é um programa extenso, sendo que sua solucdo consiste de varios projetos.
Assim, sua estrutura interna, contendo suas classes, métodos e hierarquias, foi estudada,
usando-se 0 o proéprio programa Visua Studio como ferramenta para entender o cédigo.

Além do estudo do programa, foram realizados também testes de usabilidade do iPH em
sadla de aula. Essas aulas especiais usaram dlides de apresentacdes feitos especificamente para
serem usados com o iPH, de forma que os alunos pudessem expor suas opinides e envié-las ao
professor. Assim, varios aspectos do programa puderam ser testados na prética.
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Conclusdes

Uma modificacdo importante que foi feita no iPH foi a implementacdo das fungdes de
Save e Load (funcdes de persisténcia). Essas fungdes foram implementadas no iPH tanto na
sua versdo para Windows XP quanto para Windows Mobile.

Outra mudanca feita foi uma alteracdo na interface gréfica do programa, que consiste
basicamente na tela principal e seus menus. Essa mudanca na interface foi feita visando uma
mel hor intuitividade, de forma que um usuario do programa ndo tenha dificuldades em usar as
ferramentas disponiveis pelo iPH.

Os testes que foram feitos em sala de aula serviram para diagnosticar alguns problemas
existentes com 0 programa e trouxeram também vérias idéias de como ele poderia ser
aprimorado. O estudo do iPH e seu codigo também gerou algumas idéias de futuras
implementagdes.
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