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Introducéo

A necessidade de se agilizar o processo de desenvolvimento de sistemas web com alta
qualidade de uso vem se tornando essencial na medida em que 0s processos de negocio se
tornam mais dinamicos e adaptaveis. Vista a popularizacdo de aplicacBes web, torna-se
importante oferecer mecanismos que maximizem o re-uso de componentes em aplicacfes de
diferentes dominios. No entanto, o re-uso de componentes visando apenas a agilizar o
desenvolvimento do software, sem considerar como prioritaria a sua qualidade de uso ou
usabilidade, acarreta problemas de aceitagdo junto aos usuarios, 0 que pode reduzir o
aproveitamento de tais componentes ou ampliar o cronograma dos projetos de
desenvolvimento. Torna-se necessario entdo desenvolver uma abordagem que permita criar
componentes de software regidos por modelos de interacdo e acoplados a modelos de
dominio, de forma que possam ser reutilizados adequadamente por uma ampla gama de
aplicacdes.

Este trabalho realizou um estudo do uso de componentes de software em conjunto com
modelos de interacdo e de dominio de sistemas desenvolvidos no laboratério SERG. Foram
identificados mapeamentos entre 0 modelo de interacdo e a arquitetura de software que
poderdo servir de insumos para futuros projetos de desenvolvimento

Objetivos

Identificar um conjunto de componentes de arquitetura acoplados a modelos de dominio
e de interacdo que permitam agilizar a prototipacédo e o desenvolvimento de aplicacfes web.

Metodologia

O trabalho iniciou com um estudo sobre componentes de software e sobre padrdes de
arquitetura para usabilidade existentes na literatura. Em seguida, os softwares desenvolvidos
no laboratério SERG (Informética, PUC-Rio) para o ambiente web foram examinados em
busca de padrdes e oportunidades de componentizacdo. Um estudo mais aprofundado foi
realizado sobre o forum de discussdes OriOn (www.serg.inf.puc-rio.br/orion).

Foi feita uma engenharia reversa dos sistemas utilizando a linguagem de interagéo
MoLIC—Modeling Language for Interaction as Conversation—, desenvolvida pelo proprio
grupo de pesquisa [1, 2, 3, 4].
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Conclusodes

Com base nos estudos realizados, foi identificado um conjunto de componentes e
mapeamentos entre 0 modelo de interacdo e a arquitetura dos softwares produzidos. Estes
mapeamentos foram documentados para que futuros projetos de desenvolvimento possam
mais facilmente aproveitar a informacao representada no modelo de interacdo para o projeto
da arquitetura do software.
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