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Introducao

O projeto “Vocé tem fome de quetBm por objetivalivulgar a realidade do problema
da fome e da miséria no Brasil e no mundo, focatipasuas causas, consequiéncias e
possiveis solucdes. O projeto contempla primordiabm aspectos do cotidiano alimentar da
populacao brasileira, analisando as diferencag @stnecessidades, anseios e expectativas de
sujeitos pertencentes a diferentes segmentos e06oidmicos, tanto no tocante a
alimentacéo e necessidades basicas, bem comoagjemprde vida e relagdes sociais, dentre
outros topicos. Essas questfes sdo apresentades al@s depoimentos feitos por pessoas de
diferentes regides brasileiras, demonstrando umendgr diversidade de opinides e
conhecimentos [1].

A pesquisa vem sendo ampliada por meio da expetan@&o de idéias em diferentes
suportes e plataformas da area de Midia Digitahpse dando continuidade a discusséo de
sua tematica principal (causas, desafios e solug@es o combate & fome e & miséria no
Brasil e no mundo).

Objetivos

Na etapa anterior do projeto, visou-se a divulgagc@oomocao de discussdes sobre a
fome e a miséria no Brasil e no mundo através d#g@o da instalacdo artistica “Vocé tem
fome de que?” [Figura 1], que foi exibida em difées paises, o que acarretou a necessidade
de adequacao do projeto a diferentes publicoanasoe espacos de exibicdo [2].

Figura 1: vista geral e detalhe da instalacaoti@disvocé tem fome de que?”



Departamento de Artes & Design

Primou-se, também, pelo aperfeicoamento técnicocdagponentes da instalacdo O
desenvolvimento da ambientacdo da instalacdo eede somponentes de uso - terminal
multimidia [Figura 2], bandeja do usuario [Figujae3decoracdo do ambiente [Figura 4] —
bem como de toda a documentagdo do processo deageamte fabricacdo do terminal
multimidia também foram realizados nessa etaparianteque envolveu ainda o
desenvolvimento de uma animac¢ao mesclando técdecagleo e 3D, detalhando o percurso
e as acdes que o usuario faz na exposicdo artigiem@ um total entendimento do
funcionamento do projeto.

Figura 2: Estrutura do terminal desmontavel, fegpecialmente para a instalacdo, em aco de carbono

Figura 3: detalhe do projeto de bandeja interativack-up virtual (& esquerda), e bandejas ja
finalizadas (a direita), em aluminio com pratopletico transparente.
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Figura 4: fotos das exibi¢cOes realizadas na Fré@vlegson Européene de la Photographie,
Paris) e no Brasil ( Itat Cultural, Sdo Paulo),2005.

Sua primeira exibicdo se deu na exposicdo “Cinébigital’, realizada no Ital
Cultural em Sao Paulo, em julho de 2005. Em segdaiaos convidados a participar das
comemoracgBes do Ano do Brasil na Franca na areartéeEletrénica, sendo a instalacéo
exibida na Exposicao “Art Outsiders”, na Maison @eéne de la Photographie em Paris, de
setembro a outubro de 2005. Em maio de 2006, alagsio foi apresentada num evento
realizado nas Tendas do Departamento de Artes &gbDeés Pontificia Universidade Catolica
do Rio de Janeiro, e em setembro de 2006 no evealzado pelo Nucleo de Arte e
Tecnologia da Escola de Artes Visuais, no Rio deeida (2006). O projeto precisou se
adequar aos diferentes publicos e localidades ¢ws&do, o que foi feito mediante
adaptacOes, traducdes e ambientacdes diferentecaada espaco. Diante da bem sucedida
repercussdo e do grande interesse do publico, deyasios que seria extremamente
interessante se o projeto pudesse ser disponiwligara um publico ainda maior.

Assim sendo, a fase atual da pesquisa teve pativabjgomover a discussao sobre a
fome e a miséria através da criacdo deditmna Internet, de forma a atingir um numero
maior de pessoas.

Consequentemente, esta etapa do projeto englold@semvolvimento dsite “Vocé
tem fome de que?” [Figura 5], contendo informacd@sre a fome que podem ser acessadas
pelo publico de forma dinamica, permitindo a pgwdacao de usuarios no ambito global,
através da utilizacdo de recursos artisticos etégitos de ponta.

Buscou-se, assim, aprofundar os resultados ohditlagés desta pesquisa, de forma
imersiva e original, apresentando na Internet dadbse a fome no Brasil e no mundo, dados
sobre a participacdo popular no combate a fomelieeasidade de opinibes existentes sobre
0 assunto
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Monte a sua refeigdo preferida.

Figura 5: exemplos de paginas do web site “Vocéftene de que?”
(http://www.dad.puc-rio.br/nae/fome)

Metodologia

Diante da necessidade de um método de divulgac@&oamgplo e democratico do que
a exposicao da instalagdo artistica em ambientesudeus e galerias, optou-se pela escolha
da Internet como suporte atual do projeto por sermeio que permite a interligacdo dos
usuarios que buscam combater a fome e a misétiegeen por um sistema integrado que
capacite a troca rapida de informacdes e conhetinesitre 0s interessados no assunto.

Foi desenvolvido um banco de dados (com textosioauel imagens) a partir de
depoimentos dos sujeitos anteriormente entrevistadsando propiciar a discussao do tema,
além de suscitar novos questionamentos e intedagnpermitindo a insercdo de opinides e
idéias de pessoas localizadas ao redor do mundmgio da utilizacdo de recursos artisticos
e tecnoldgicos, que traduzem o espirito da Web grOmovendo o engajamento e a
colaboracéo [3].
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Estdo sendo utilizados conhecimentos das areasfdenhtica e de Design para a
elaboracdo desses produtos, envolvendo a formagdaunda equipe interdisciplinar.
Elaboramos a narrativa e a estrutura deste siteapdo de que forma as perguntas iriam ser
apresentadas e respondidas.

Para transpor a instalacdo multimidiatica para biamte da Internet, e fazer com que
0 usuario tivesse a mesma sensacdo de imersadnegptda por aqueles que tiveram o
contato com uma das montagens do projeto, criamm@snavegacao propria para esse meio
(diferente da utilizada no terminal da instalacétstica), através da qual o internauta poderia
responder as cinco perguntas basicas que deraempag projeto:

1. Vocé tem fome de que?

2. O que vocé sabe sobre a fome?

3. Vocé ja passou fome na vida?

4. O que deve ser feito para reduzir a fome no m@nd
5. O que vocé faz pelo combate a fome?

Apesar do usuario responder as mesmas perguntasitemas no quiosque da
instalagdo, mudamos sua forma de apresentacaoceiRrjmara ndo desmistificar a surpresa
daqueles que nao tiveram a oportunidade de visitarstalacdo e também, pela propria
dindmica diferenciada do ambiente da Internet [Edl.
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Figura 6: exemplos de paginas do web site “Vocéftene de que?”

O usuario podera ver todas as respostas fornepatasle e por outros visitantes do
site, com as devidas estatisticas geradas. Todatbasacdes fornecidas ficam armazenadas
no site e tornam-se parte integrante do projeto.

Foi necessario, ainda, o aprimoramento velrsite responsavel pela divulgacédo e
detalhamento do projeto [Figura 7]. Nele abrigamistormacdes sobre a pesquisa,
especificacdes técnicas da instalacéo e a desdaaquipe com suas funcoes.
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Figura 7: paginas introdutérias do web site “Vaa@ fome de que?”, contendo informag8es gerais,
conceito, e detalhes técnicos sobre o projeto.

Conclusodes

A Arte Eletrénica € um novo e importante meio paciscusséao e divulgacao da
realidade da fome e da miséria que assola uma ermaroela da populagéo ao redor do
mundo.

Todas as versfGes da pesquisa ja realizadas até agorporam desenvolvimentos
tecnoldgicos recentes dos cruzamentos das areBsgign e da Informatica, explorando, de
forma criativa, as possibilidades oferecidas peifesentes midias e suportes para a discussao
do assunto em questéo.

Esta etapa do projeto - que resultou na criagc&itel®vVocé tem fome de que?” - fard
com que mais pessoas se mobilizem e discutam otassm pauta, enriguecendo ainda mais
nosso banco de dados com as respostas fornecldas/sitantes.

Continuaremos pesquisando questdes sociais e dgores, e aperfeicoando, com
inovacdes e criatividade, o projeto “Vocé tem fameeque?”, pois acreditamos que a tarefa de
erradicar a fome e assegurar o direito a alimentde&jualidade deve envolver toda a
populacao, e que artistas e designers tém um fiamEmental a desempenhar na promocao
de mudancas sociais que visem a melhoria da qdalide vida da populagéo.
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