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I ntroducéo

O Crawler é um dos componentes mais importantes de uma ferramenta de busca. Cabe a
este visitar os diferentes sitios para fazer a coleta das péginas que serdo indexadas pela
ferramenta. Devido aimportancia comercia dos Crawlers, pouco se sabe sobre como, de fato,
as principais ferramentas de busca os implementam apesar de diversos aspectos gerais dos
Crawlers estarem disponiveis na literatura [1-3].

Alguns dos trabalhos na literatura estudam os problemas de escalonamento
confrontados pelos crawlers. A maioria destes assume o0 crawler em um momento inicial,
onde a topologia da rede ndo é conhecida. O problema, neste caso, consiste em projetar uma
politica de visitacdo para as paginas que tenha bom desempenho em relacdo a um dado
critério, como exemplo, soma das importancias das paginas coletadas em um dado intervalo
de tempo. Uma série de restricdes devem ser respeitadas ao realizar as visitas. Em particular,
deve haver um intervalo minimo entre requisi¢coes a0 mesmo sitio.

Apoés o crawler ter coletado o conjunto inicia de paginas que serdo indexadas pela
ferramenta de busca, faz se necess&rio manter este conjunto de péginas atuaizado e
incrementa-lo  periodicamente. Neste projeto estamos interessados em problemas de
escalonamento confrontados pelos crawlers exatamente nesta fase. A diferenca fundamental
desta fase, em relacdo a inicia, € que nesta estdo (podem estar) disponiveis uma série de
informagdes sobre as paginas ja visitadas que podem ser Uteis para definir boas politicas de
escalonamento [1,2].

Entendemos que existe um espaco para formulacdo de modelos que tenham a
capacidade de capturar os diferentes aspectos necessarios para definir politicas otimizadas
para atualizacdo de bases Web e que possam ser resolvidos eficientemente do ponto de vista
computacional.

Objetivos
Os principais objetivos do projeto sdo:

Desenvolver modelos de otimizac&o para escalonar atualizagoes.

Projetar algoritmos eficientes para escalonar atualizacGes e incremento de bases de
paginas Web

Comparar experimentalmente os algoritmos desenvolvidos com outros agoritmos
propostos na literatura.

Resultados Obtidos

Através do desenvolvimento de um Simulador conseguimos criar um ambiente
controlado no qual podemos testar 0 progresso e a quaidade das diversas politicas de
escalonamento da literatura diante de circunstancias variadas, assim como criar nossas
préprias politicas e comparé-las de forma mais direta. O simulador permite lidar com paginas
com caracteristicas diferentes (importancia, tamanho) e distribuidas em diversos servidores
heterogéneos (vel ocidades diferentes).
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O principal resultado que alcancamos foi 0 desenvolvimento de uma politica eficiente
para revisitagdo de péginas que leva em conta a restricdo de politeness. A restricdo de
politeness estabelece que duas requisicbes consecutivas a um mesmo servidor ndo devem
ocorrer dentro de um intervalo de tempo pré-determinado (em geral, 15 segundos). N&o
conhecemos outro trabalho na literatura que tenha levado em conta esta restricdo para
determinar com que fregiéncia as paginas devem ser revisitadas. Realizamos experimentos
gue demonstram que:

- Considerar arestricdo de politeness na construcéo da politica tem grande impacto na
gualidade da solucéo final;
Nossa politica tem um desempenho melhor que a politica proposta por Wolf [1],
guando o ambiente exige o cumprimento do tempo de politeness (como ocorre na
prética).
Nossa politica se afastou pouco da solucdo Otima. Este afastamento foi calculado
através de um limite inferior que desenvolvemos para medir o melhor frescor do
repositorio que pode ser obtido por uma politica de revisitagéo, dado que arestricéo de
politeness deve ser respeitada. Este limite inferior pode ser utilizado como ferramenta
de andlise de outras politicas que venham a ser propostas.
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