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Introducéo

Estamos em um mercado onde o nimero de telefones méveis celulares ultrapassa o de
terminais fixos. S& mais de um bilh&o e meio de telefones celulares, sem contar com outros
dispositivos noveis como os PDAs. Estamos caminhando para redes 3G, acadadia que passa
surgem aparelhos com mais capacidade de processamento, mais memodria e melhores
conexdes de rede. Com a evolucéo do hardware é natural a evolucédo do software.

Com isso muitas funcionalidades sdo agregadas aos aparelhos, tais como capacidade
de manipular arquivos de midia, tirar fotografias e executar aplicativos de gestéo pessoa e
financeira.

Aliando ess= pequeno poder de processamento com as facilidade de rede pode-se
armazenar grandes informagdes nos servidores e utilizar o aparelho como mostrador fina das
informacdes. Aqui estd o grande poder dos dispositivos moéveis : 0 casamento entre
processamento (computing) + rede (networking).

Objetivos

O projeto tem por objetivo desenvolver aplicativos para dispositivos movels, estudar
novas tecnologias relacionadas ao desenvolvimento, simulagdo e implementacdo de novos
aplicativos e funcionalidades.

Foram feitos diversos aplicativos pequenos para teste e smulacdo. Porém, os projetos
mais significativos foram o Guia de Ruas e Agenda Financeira, pois demandaram mais tempo
e deram maiores resultados.

Assim, podemos partir desses exemplos para imaginar o que pode ser desenvolvido
dentro dos limites dos aparelhos que temos no mercado. Os dispositivos méveis apesar de
terem evoluido em relacdo ao passado, ainda encontram problemas de processamento
limitado, rede intermitente e memoria volatil reduzida.

Metodologia

Foi utilizado a tecnologia para desenvolvimento baseada na plataforma JAVA para
dispositivos méveis — JAVA 2 Micro Edition (J2ME), que € uma plataforma de software livre
gue tem uma 6tima interface com o usuério, um modelo de seguranca robusto e exterso
suporte para aplicagdes de rede e offline. Além disso, € a plataforma mais utilizada por
fabricantes de celulares, abrangendo uma maior variedade de aparelhos. Antes, qualquer
programa que precisasse ser incluido em celulares deveria ser escrito na linguagem nativa do
proprio dispositivo, provavelmente utilizando bibliotecas proprietérias do mesmo.

Os projetos foram divididos em modulos mais simples de serem implementados e
testados, séo eles:
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O mbdulo 1 trata da parte de interface com o usuario. Ele é responsavel pela exibicéo
de textos e imagens, de alarmes, entrada de textos pelo usuario, botdes de comando e controle
de fluxo entre outras funcionalidades.

O modulo 2 trata da parte de conexdo de rede. E responsavel pela troca de
informacBes entre usuario e servidor e por autenticacdo e senha. O protocolo a ser utilizado &
O HTTP. O servidor em teste é o Apache 2.0.52.

Inicialmente foram criados aplicativos ssimples para testar as fungdes e as bibliotecas
de classes necessarias para o projeto, tais como mostrar imagens e textos natela e rotinas para
alertas.

Apbs, veio 0 modulo de rede — conexdo, autenticacdo e troca de mensagens com
servidor. Neste ponto que esta4 a grande potencialidade do sistema. Como os dispositivos
moveis tém que lidar com limitada capacidade de processamento, meméria pequena e
conexdes intermitentes, a parte grande de processamento e armazenamento de dados se faz do
lado dos servidores, que tem capacidade ilimitada comparando-se com os dispositivos moveis.
Entéo a parte pequena de processamento e exibicdo da imagem se faz no dispositivo moével
celular.

Conclusao

O projeto Guia de Ruas esta
terminado e implementa funcionalidades
novas. O foco do trabalho encontra-se no
projeto Agenda Financeira, que encontra,
ainda, alguns problemas para baixar séries
de pregos, cotacOes de moedas e taxas de
juros.

A tecnologia Java se mostra bem
eficiente no  desenvolvimento  de
aplicativos moveis, podendo empregar
outras funcionalidades e tecnologias como
bluetooth e calculos com ponto flutuante.

Futuramente o Guia de Ruas podra
ser empregado em monitoramento de
veiculos e pessoas, auxilio a motoristas
com boletins de transito informando as
dreas mals congestionadas. O Agenda fig.: Aplicativo Guia de Ruas
Financeira pode ser empregado para
controle de dividas e cdauculos de
prestacfes por exemplo.
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