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Introduciao

A maior parte dos produtos vem evoluindo de forma incremental a partir de um processo de
design convencional [5]. Um dos aspectos deste processo ¢ a divisao entre o espaco do
problema e o espago da solucdo. Pode ser dito que esta divisdo caracterizaria um projeto, ou
seja, a solucdo surge de um problema pré-definido e anteriormente analisado. Algumas
propostas, como por exemplo, a engenharia simultinea, questiona a eficiéncia desta
seqliencialidade e propde uma maior sobreposi¢ao das etapas do processo de projeto como
meio para reduzir tempo e recursos. Outros autores defendem a contextualizagdo do método
ao projeto. Desta forma, contextos dinamicos ou produtos inovadores exigiriam processos
com maior sobreposicdo entre o espaco do problema e da solugdo em um projeto. Em uma
situacdo extrema, em projetos altamente pro ativos, ligados a estratégias de previsdo do
futuro, esta seqiiéncia pode ser invertida. Partindo de experimentagdes e solugdes, algumas
empresas de ponta questionam suas estratégias, redirecionam conhecimentos e capacitacdes
tecnologicas a partir concepcdes de produtos, desassociados de um problema de projeto
especifico pré-determinado, mas relacionado com algum aspecto que caracteriza sua atuacao e
recursos ou com um contexto de atuacao futuro. No entanto, a maioria das empresas encontra
muitas justificativas para manter suas estratégias e processos de desenvolvimento dentro de
pardmetros conhecidos e muitas vezes também utilizando processos reativos, até mesmo
optando pela copia como estratégia de desenvolvimento de produtos.

Objetivos

Esta pesquisa investigou a potencialidade de inovacdo da geracdo de conceitos e solugdes,
antecedendo a definicdo de problemas e ou oportunidades de projeto, a partir da exploragdo da
transformagao do plano.

Para efeito da delimitacdo desta pesquisa, estudou-se o contexto dos produtos
produzidos a partir de materiais transformados e disponibilizados em chapas planas, como
papéis, chapas metalicas e plasticas.

O estudo foi feito partindo da solug¢@o para o problema: através da geragdo de prototipos
e solugdes formais genéricas chegando ao problema de projeto. A situacdo de projeto foi
induzida pela solucao.

Metodologia

Foi realizada uma anélise bibliografica inicial sobre metodologia de projeto [1] e composi¢ao
da forma [6, 7]. A pesquisa bibliografica também cobriu um levantamento sobre produtos cuja
configuracdo principal ¢ derivada de uma transformagdo de chapas, dos mais diversos
materiais, através de cortes e/ou dobras. Os produtos foram arquivados e classificados.
Também foi realizado um levantamento utilizando os trabalhos dos alunos de Introducao ao
Laboratério de Volume. Esse material foi fotografado, analisado e arquivado através de
digitalizagdo de imagens.

Utilizando técnicas de criatividade [1] e elementos de composi¢cdo da forma [7], foram
feitas geragdes exploratorias de modelos tridimensionais a partir da transformag¢do do plano
utilizando corte e vinco. Os modelos foram feitos no formato de um quadrado com o tamanho
de 13cm?, tendo como o objetivo de aproveitar melhor os recursos da folha de papel (A4), e
da impressdo. O formato reduzido também teve como o objetivo o arquivamento fisico de
muitos modelos. Para melhorar a visualizagdo, registro fotografico e avaliacdo, os modelos
foram confeccionados colando-se dois papéis de cores diferentes.

Os modelos foram analisados buscando uma possivel forma de utilizar seu principio de
formag¢dao em um produto industrial.
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O lugar da exploracio inovadora de produtos no projeto

O aumento do fluxo da comercializagao de produtos fez com que o mercado se tornasse muito
competitivo. Para uma empresa sobreviver a competi¢do ¢ necessario inovar. “O segredo da
inovagao ¢ gerenciar riscos” (1).

Para desenvolver um novo produto, com inovagdo ¢ necessario pesquisa, planejamento
cuidadoso, controle meticuloso e o uso de métodos sistematicos (abrangem métodos de
marketing, engenharia de métodos e a aplicagdo de conhecimento sobre estética e estilo).

Regras basicas do projeto sistematico:

e Estabelecer metas para o desenvolvimento de novos produtos. Elas devem ser claras,
concisas, especificas e verificaveis.

e Acompanhar o processo de geracdo de um novo produto durante varias etapas,
comparando aquilo que foi realizado com as metas estabelecidas. Esse controle de
qualidade ¢ importante. Os problemas devem ser solucionados de preferéncia nas
primeiras etapas, pois sdo consideravelmente mais baratas que as mais avangadas.

e Seja criativo. Gere muitas idéias para que possa selecionar a melhor.

“A criatividade € 1% de inspiracdo e 99% de transpira¢do” — Thomaz Edison in (1)

O processo nao ¢ linear ele pode ir e voltar sempre que necessario e enquanto for
financeiramente viavel. Segundo (1) ele pode ser dividido em 6 etapas principais, como no
grafico abaixo:

Inicio do —p Teste de > Teste de
desenvolvimento mercado mercado
—» Teste das
necessidades P Revisdo da
de mercado especificagéo da

Oportunidade

de negdcios oportunidade

Especificagdo da l
oportunidade Reviséo da
especificagdo
' do projeto
£ e
Especificagio Sd‘:)eglrclfj::t%ao l
do projeto
v Projeto
Idéias Projeto conceitual

para = conceitual
novos
Projeto N
conceitual Melhor
Melhor projeto

conceito v
Configuragao do projeto Conﬁgunta(;éo
do projeto
Alternativas Alternativas
Projeto da do projeto Alternativa de fabricagéo
configuragéo de materiais
Melhor —
| Mudanga técnica I configuragéo
Projeto Projeto detalhado
detalhado
Montagem geral Projeto de componentes
Prototipo Teste de
experimental desempenho
fisico
Projeto para Projeto para
fabricagéo fabricagdo i
Planejamento___——___ Projeto
da produgao ferramental

Protétipo de
producéo

Grafico 1 - Atividades de projeto nas diferentes etapas do desenvolvimento de produto. (1)
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Este projeto esta situado nas trés primeiras etapas. A primeira fase ¢ comeco do
processo de desenvolvimento, explorando algumas idéias, no caso da situacao de projeto
gerando formas a partir de uma chapa de papel. Na etapa seguinte com a exploragdo assim
que for dada a partida ao processo de desenvolvimento, explorando algumas idéias. Na fase
de “oportunidade de negocios” Visando a geracao exploratoria do plano e a partir deste
desenvolvido pelo aluno esta situado nas trés primeiras etapas.

Principios de criatividade

“A criatividade ¢ o coragdo do design, em todos os estagios do projeto” (1). Para um produto
se diferenciar dos concorrentes ndo ¢ necessario diferencas radicais, mas ¢ indispensavel
introduzir diferengas que os consumidores consigam identificar. E isso demanda o exercicio
da criatividade em todos os estagios de desenvolvimento de produtos.

Elementos-chaves das diversas fases do processo criativo:

1. Preparagdo — E a coleta de todas as informagdes disponiveis sobre o problema, até
que o mesmo fique completamente entendido e familiarizado.

Explore, expanda e defina o problema. Levante todas as solucdes existentes.

2. Geracao de idéias — Pense somente nas idéias deixando as restri¢des praticas para
uma etapa posterior. Procure idéias fora do dominio normal do problema usando técnicas
como:

Reducao do problema — Examine os componentes, caracteristicas e fungdes do problema,
tentando resolve-lo, modificando uma ou mais dessas caracteristicas.

Expansdo do problema — Essa técnica procura alargar as perspectivas do problema, abrindo
um amplo leque de possiveis solu¢des. Nao se restringe ao produto existente.

Digressao do problema — Procure fugir do dominio imediato do problema, usando pensamento
lateral. Outra maneira ¢ partir de algo completamente diferente, para ir se aproximando do
problema, como forma de fugir das solugdes convencionais.

3. Sele¢do da idéia — Se faz necessario ter uma especificacdo do problema que oriente
a escolha da melhor alternativa. E nesse estagio que as idéias devem ser expandidas,
desenvolvidas e combinadas para se aproximar cada vez mais da solu¢ao ideal. Considere
tanto os bons como os maus aspectos de todas as idéias e combine as idéias aproveitando as
partes boas de cada uma.

4. Revisdo do processo criativo — E importante fazer avaliagdes continuas do processo
criativo, para a introdug@o de melhorias e corre¢do dos eventuais desvios.

Nesse projeto, na fase da selecdo de idéias usamos a analogia como ferramenta.
“Analogia ¢ uma forma de raciocinio, em que as propriedades de um objeto sdo transferidas
para um outro objeto diferente, mas com certas propriedades em comum” (1). Sendo assim, a
partir dos modelos produzidos verificamos em sua forma que produtos poderiam ser
produzidos com o mesmo principio de transformacao da chapa.

Produtos feitos a partir da transformacio do plano

Como parte da fase de preparagao, vista no capitulo anterior, foi coletado um grande ntimero
de fotos de produtos que exploram a transformacao tridimensional de uma chapa plana.
Devido a quantidade de fotos, a grande maioria esta presente no anexo.

10
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|
Foto 1 - Cadeira “How slow the wind swivel”, 1999 — Kazuhiro Yamanaka (Fiell, C. e Fiell, P., 2003)

Foto 3 - Luminaria de Mesa “Cocoon”, 1999 — Sharon Marston (Fiell, C. e Fiell, P., 2003)

I
Foto 4 - Lustre do conjunto “Can we be friends?”, 2000 — Kazuhiro Yamanaka (Fiell, C. e
Fiell, P., 2003)

Foto 5 - Sofa “Fying carpet”, 1998 — Ilkka Suppanen (Fiell, C. e Fiell, P., 2003)

11
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Foto 6 - Estante “Game-shelf”, 1999 - Ilkka Suppanen (Fiell, C. e Fiell, P., 2003)

Foto 7 - Fruteira “Nova”, 2000 - F. & H. Campana (Fiell, C. e Fiell, P., 2003)

Foto 9 - Sofa “Cocoon”, 1999 — Isabelle Leijn (Fiell, C. e Fiell, P., 2003)

12
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Foto 10 - Fruteira Flip Flap em compensado flexivel, design Reno Bonzon e Ligia Miguez.
(Pagina 59, Arc Design n° 38, 2004)

Foto 12 - Luminaria Cocoon, design Assa Ashuach, ambos ( de cima também) produzidos
pela Materialise [Bélgica] (Pagina 15, Arc Design n°® 41, 2005)

Foto 13 - Na colecdo Anthologie Quartett, do designer Tcheco Bohuslav Horak, fruteira em
ferro laqueado. (Pagina 15, Arc Design n® 41, 2005)

13
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Foto 14 - Cesto de lixo e porta-papéis da linha Office combinam polipropileno injetado e
maminado. Projeto OD Desing para a Coza Utilidades Plasticas (Pagina 54, Arc Design n° 40,
2005)

Foto 15 - Mikro-House [2002]; Design Sam Buxton (www.mikroword.com) (Pagina 34, Arc
Design n° 36, 2004)

Foto 16 - Fruteira de Ane Cristensen em cobre patinado cortado e “aberto” manualmente:
“sempre uma s6 folha de metal, do sélido ao aberto, do plano ao tridimensional, talvez da
calma ao caos”, escreve a designer. (Pagina 17, Arc Design n° 28, 2002)

Foto 17 - Blu Dott’s 2D:3D Organizador de CD, vendido plano para o usuario montar.
(Pagina 71, 1.D. The International Design Magazine, April 2002)

14
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Exercicios de transformacio de planos

Além da pesquisa de produtos, foi investigado trabalhos feitos na aula de Introdugao ao
Laboratério de Reproducdo em Volume, disciplina ministrada pelo Professor Claudio
Magalhaes.

Os trabalhos foram separados em principios de simetria. A grande maioria se encontra
Nnos anexos.

- Simetria “Espiral”

Foto 18 - Trabalho de aluno, 2005.2 - Simetria “Espiral” - Introdug@o ao laboratdrio de Volume

Foto 19 — Trabalho de aluno, 2005.1 - Simetria “Espiral”- Introdug@o ao laboratério de Volume

Foto 20 — Trabalho de Raphael A. Gomes, 2005.1 - Simetria “Espiral” - Introdugdo ao laboratério de Volume

A A

= o
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- Simetria “Gradagao”

Foto 21 — Trabalhos de alunos - Simetria “Gradagdo” - Introdugado ao laboratério de Volume

- Simetria “Reflexdo”

Foto 22 — Trabalhos de alunos - Simetria “Reflexdo” - Introduc¢do ao laboratorio de Volume

16
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- Simetria “Rotacao”

Foto 24 — Trabalhos de alunos, 2003.2 — Simetria “Rota¢ao” - Introdu¢do ao Laboratorio de Volume

- Simetria “Transla¢ao”

Foto 25 - Trabalho de aluno - Simetria “Transla¢do” - Introducdo a0 laboratorio de Volum

F R

IFoto 26 — Trabalho de aluno, 2005.1 - Simetria “Translagao” - Introdu¢do ao laboratério de Volume

17
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Aplicac¢io dos principios de transformacio do plano
Os principios exploratérios usados pelos alunos foram trabalhados em outro exercicio. Neste
o aluno transforma o principio de intervencao do plano em um produto industrial.

Este projeto foi desenvolvido inspirado nestes dois exercicios.

Foto 27 — Trabalho de aluno, 2005.1 - Aplica¢do dos principios de transformagao do plano
Introducdo ao laboratorio de Volume

Aplicagdo da transformacdo do plano para chapas de ago inox — Empresa Falmec

O exercicio anterior foi diferenciado no segundo semestre de 2005. A empresa Falmec que
trabalha na producao de coifas de ago-inox desenvolveu um concurso para a transformagao
das sobras industriais em produtos de cozinha.

O restante das fotos se encontra nos anexos.

18
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Foto 28 — Trabalho de aluno, 2005.2 - Aplicagdo da transformagao do plano para chapas de
aco inox — Empresa Falmec

Geracio exploratoria de modelos tridimensionais a partir da transformacio do plano

“A grande plasticidade do papel e a sua estruturagdo constituem motivagdes fundamentais
desta tarefa, ndo sendo, no entanto as Unicas, na medida em que nos move igualmente uma
aprendizagem comparativa, sendo que o papel, tdo acessivel e de facil manipulacdo, pode
constituir um substituto de inimeros materiais na fase de maquetizacdo e da construcido de
prototipos, sobretudo quando entre ele e esses materiais se verificam qualidades fisicas e
comportamentos semelhantes” (6).

A exploragao foi desenvolvida em cima de uma matriz quadrada de 13cm?. Esta matriz
foi explorada nos campos do corte e vinco em uma rede quadrangular. “O uso da rede
quadrangular com as respectivas diagonais, obedecendo a quatro eixos, ¢ mais rica que a
triangular eqiiilatera definida por trés eixos apenas” (6).

Os modelos foram digitalizados em 4 vistas: frontal, lateral direita, superior e
perspectiva. Eles foram agrupados para facil visualizacao.

19
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Exploracgao utilizando o vinco e cola

Esta primeira forma de intervencao foi desenvolvida seguindo os principios da vinco descritos
abaixo:

“-Fundamentalmente, a vincagem pode ser realizar-se através de dois processos:
Continuamente para o mesmo lado da folha ou alternadamente com o vinco para a face
superior ou para a face inferior da mesma.

- Quando a vincagem obedece a redes, garante-se a hipotese de regularidade
(modulacao) e aumenta a freqiiéncia da alternancia que se desenvolve segundo um ou mais
dos seus eixos.

- Se a vincagem se processa continuamente para o mesmo lado é obvia a tendéncia
para a criacdo de uma forma fechada, enquanto a adocdo da alternancia determina
essencialmente desenvolvimento de formas abertas” (6).

Grupo A

O grupo A ¢ formado pelas transformagdes que utilizam um ou dois vincos, no mesmo eixo, e
cola para manter a forma. Este grupo se divide em 4 com suas respectivas variantes.

1.1 1.1.1
2.1 2.1.1
121
1 1.2 2 .
1.2.2 &el
" 22
222
1.3 1.3.1
3.1
44 411
3.2 -
3 4 il..j
= N A
b 5
34 3.4.1 =l

Grafico 2 — Diagrama do grupo A com suas variantes

20



Departamento Artes & Design

Foto 29 —A.l Foto 30 - A.1.2

O eixo principal € o lateral, regendo todas as variantes.
I . r - .

Foto 31 - A.1 Foto 32 -A2.1.1

O eixo principal ¢ o lateral e o secundario ¢ a diagonal.

Foto 33 - A.3 Foto 34 -A.34

O eixo ¢ a diagonal do quadrado.

21
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Foto35-A4 Foto 36 - A4.2.1

O eixo principal ¢ a diagonal e o secundario ¢ o lateral. O resto das fotos desse grupo esta no
anexo.

Grupo B

O grupo B ¢ formado pelas formas que utilizam dois até quatro vincos, em eixos diferentes, e
cola para manter a forma. Até este momento, este grupo se divide em 2 com suas respectivas
variantes.

Grafico 3 - Diagrama do grupo B com suas variantes

22



Departamento Artes & Design

Foto 37 - B.1 Foto 38 —B.1.1

Foto 39 —-B.1.2
O eixo ¢ o lateral.
Foto 40 - B.2 Foto 41 — B.2.1
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Foto 42 -B.2.2
O eixo principal € o lateral e o secundario ¢ o diagonal.

Exploragao utilizando o corte, vinco e cola

Além do vinco, existe uma outra intervencao sobre o papel que lhe confere também
qualidades plasticas e estruturais: trata-se do corte.

“O papel, por exemplo, um material tdo fragil, mas, se cortado e dobrado de certa
forma, pode torna-se notadamente forte e rijo”. Josef Albers in Bauhaus 1919 -1928, Herbert
Bayer, Walter e Ise Gropius in (6).

Grupo A

O grupo A ¢ formado pelas formas que utilizam vinco, cola e um corte na lateral. Este grupo
se divide em 4 com suas respectivas variantes.

24
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Grafico 4 - Diagrama do grupo A com suas variantes
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Foto 43 —A.1 Foto 44 - A.1.1

O eixo principal € a primeira diagonal apos o corte.

Foto45 - A.2 Foto 46— A.2.2

O eixo principal € a primeira lateral.

-

Foto 47 - A.3 Foto 48 — A.3.3

O eixo principal ¢ a segunda diagonal.
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Foto49 — A4 Foto 50 — A.4.3

O eixo principal ¢ a segunda lateral.

Grupo B

O grupo B ¢ formado pelas formas que utilizam vinco e cola e um corte na diagonal. Este
grupo se divide em 4 com suas respectivas variantes.

Grafico 5 - Diagrama do grupo B com suas variantes
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il

Foto 51 — E.1 Foto 52 - E.1.1

O eixo principal ¢ a primeira lateral depois do corte.

4

Foto 54 - B.2.5

Foto 53 -B.2

O eixo principal ¢ a primeira diagonal depois do corte.

Foto 55 — B.3 Foto 56 — B.3.1.1

g

O eixo principal ¢ a segunda lateral.
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! .
Foto 57-B.4 Foto 58 - B.4.2

O eixo principal ¢ a segunda diagonal.

Exploragao concentrada nos modelos promissores.

Desenvolvimento de modelos e /ou protdtipos aplicados a problemas e oportunidades de
projeto.
A verificagdo do processo criativo foi desenvolvida ao longo do desenvolvimento dos
modelos. Utilizando a ferramenta da analogia (1) e observando as formas obtiveram-se
produtos que poderiam ser desenvolvidos com tais principios. A op¢do de produto mais
comum era a cadeira, o “porta-treco” e a tenda.

Foi desenvolvidos modelos em papel que resultassem em uma cadeira com inclinagao
de 105°. O modelo esta em escala 1: 5. Abaixo estao as figuras dos modelos que iniciaram o

desenvolvimento do modelo da cadeira.
.
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Foto 59 — Modelos do grupo B com corte 2.2 ,2.5 e 4.5

A cadeira ndo poderia ter angulo desconfortavel para o usuério, sendo assim, a cadeira
foi desenvolvida com outra plana, ndo mais quadrada. Os processos de realiza¢ao da cadeira
ndo faz parte do escopo do projeto.

E logo abaixo o desenvolvimento ¢ a modelo de cadeira airada:

8 L
\ XX 4

Foto 60 — Duas tentativas de obteng@o da forma e da planta da cadeira

~—

.l_

Foto 61 — Cadeira Airada
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Conclusoes

Os processos criativos foram fundamentais para a geracdo exploratoria de formas. Além
disso, as proprias formas geradas serviram como principios para novas exploragdes e criagao
de variantes.

O levantamento de produtos similares foi importante para ampliar a visdo sobre as
possibilidades de aplicagdo da transformagdo do plano.

A geragdo de modelos foi bastante rica e se mostrou infinita. O limite para o
aprofundamento em variantes da forma se deu a partir da avaliacdo do grau de diferenciagdo
trazida por cada uma delas.

A geragdo (incluindo registro e classificagdo) consumiu bastante tempo da pesquisa e
parte da aplicagdo foi transferida para proxima renovagdo de bolsa. Independente da aplicacao
constatou-se que as diversas formas geradas apresentam-se como uma fonte rica de analogias
para desenvolvimento de produtos.
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Anexos

Produtos feitos a partir da transformacdo do plano

—

e o

Foto 63 - Cadeira “Alma”, 2000 — Prospero Rasulo (Fiell, C. e Fiell, P., 2003)

Foto 65 - Cesto de roupa “Spiga”, 1999 — Ubald Klug (Fiell, C. e Fiell, P., 2003)
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Foto 66 - Utensilios de cozinha “Tools”, 2000 — Harri Koskinen (Fiell, C. e Fiell, P., 2003)

Foto 67 - Fruteira “Elastica”, 1999 — Enzo Mari (Fiell, C. ¢ Fiell, P., 2003)

Foto 68 - Luminaria “Cocoon” , luminaria de mesa “Spiral Pleat” e luminaria “Aqua”. 1998 - Sharon Marston
(Fiell, C. e Fiell, P., 2003)

Foto9 — Cadeira “Power Ranger”, 1996 — Timo Salli (Fiell, C. e Fiell, P., 2003)
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Foto 70 - - Lustre de escritorio “Onda”, 2001 — Isao Hoosoe e Peter Solomon (Fiell, C. e Fiell, P., 2003)

Foto 72 — Luminaria “Paragaudi”, 1997 — Ingo Maurer (Fiell, C. e Fiell, P., 2003)

Foto 74 - Cama “Bed 017, 1999 — Isabelle Lejn (Fiell, C. e Fiell, P., 2003)
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Foto 75 - Mesas “C&C”, 2000 - Chistophe Pillet (Fiell, C. e Fiell, P., 2003)

Foto 76 - Mesa Leve, Design Flavia Pagotti Silva. Estrutura em tubo de aco inox polido; bandejas invertidas
empilhaveis em acrilico texturizado moldado formam o tampo. (Pagina 53, Arc Design n° 35, 2004)

Foto 77 - Espreguicadeira “Video Lounge”, 1998 — Chistophe Pillet (Fiell, C. e Fiell, P., 2003)

Foto 78 - Cadeira “Flat”, 2000 — Biiro Fiir Form (Fiell, C. e Fiell, P., 2003)
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Foto 79 - Linha Brisas — Acessorios para escritorio em vidro e aluminio reaproveitados, MDF e EVA. Designer:
Eggmotion Design de Produto Industria: MM Designers, Toledo [PR] (Pagina 13 Criagdo Parana 2005, Centro
de Design Parand)

Foto 80 - Cadeira Cariai em laminado curvado, design Sergio Fahrer na colecdo Brentwood (Pagina 24 Arc
Design n° 44, 2005)

Foto 81 - Fruteira em laminado curvado, desmontavel, design Reno Bonzon e Ligia Miguez (Pagina 25 Arc
Design n° 44, 2005)

Foto 82 - Cadeira Giro, design Lars Diederichsen: assento e encosto sdo formados por uma unica chapa de
Spectar curvado a frio. (Pagina 28, Arc Design n° 39, 2004)
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Foto 83 - O simpatico Piknic, da Extremis, em chapa metélica dobrada, que mobiliava as areas externas do
Superstudio (Pagina 19, Arc Design n° 30, 2003)

-

Foto 84 - Estante de Milos Sous: a “alma” do produto sdo as conexdes, desenvolvidas com base em grampo para
instalag@o de forros de telhado. As prateleiras sdo instaladas nas barras de ago com grampos que funcionam por
pressdo: quanto maior o peso na prateleira, mas resistente fica a conexao (Pagina 47 Arc Design n°® 44, 2005)

o

Foto 85 - Lustre de papel cartdo reciclado “Need”, 1997 — Arik Levy (Fiell, C. e Fiell, P., 2003)

_ 2
- "" !

Foto 86 - Franga: Slice, cadeira da Tricoire Design, em PMMA Dacryl dobrado a quente. (Pagina 30, Arc Design
n® 36, 2004)
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Foto 87 - Embalagem para refeicdo durante viagens aéreas, na mostra “Design & ecologia”, em papel-cartdo
parafinado, fabricado a partir de resinas naturais e fibras recicladas, com base de apenas 11cm de didmetro
(Pagina 40, Arc Design n° 29, 2003)

em plastico estampado, para a Classicon. Modelo em papeléo e a versdo final revestida de tecido. (Pagina 24,
Arc Design n° 30, 2003)

Foto 90 - O toque de mestre de Ross Lovegrove para a Zanotta: chaise-longue ¢ banqueta Brasilia, em
poliuretano rigido estrutural (Pagina 18, Arc Design n° 30, 2003)

38



Departamento Artes & Design

Foto 91 - The Groovy Banana sofa de leitura, do group’s 2001 line, pode ser reconfigurado para acomodar uma
extensa parte do corpo com uma postura de leitura. A estrutura de reforco da parte inferior cria gavetas que
guarda o material de leitura. (Pagina 41, 1.D. The International Design Magazine, April 2002)

Foto 92 - O 2D:3D CD Rack (versdo grande) (Pagina 71, I.D. The International Design Magazine, April 2002)

Foto 93 - O 2D:3D Catch-All Tray. (Pagina 71, I.D. The International Design Magazine, April 2002)

Foto 95 - 2D:3D Coat Rack (Cabide) — Crate & Barrel. (Pagina 72 / 73, 1.D. The International Design Magazine,
April 2002)
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Ziegy
k (Porta revista) (Pagina 72 / 73, 1.D. The International Design Magazine, April

2002)

Foto 98 - Blu Dot’s 2D:3D Wall-Mount Magazine Rack ( Porta revista de parede). (Pagina 72 / 73, 1.D. The
International Design Magazine, April 2002)
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Foto 99 — A mesa de livros do design israelense Sharon Peter Schechter, ¢ feita de Madeira compensada e
revestida de Formica cortada a laser. Duas tiras de Formica projetam-se do topo da mesa e agem como suportes
para livros. A pressdo constante causada pelas tiras de formica mantém os livros em pé, e o numero de livros
colocados entre as tiras podem variar, dependendo da flexibilidade natural da férmica. (Pagina 22, I.D. The
International Design Magazine, June 2002)

Foto 100 — Mesa fruteira de Sharon Peter Schechter

Foto 101 - Blu Dot’s ready-to-assemble shelving (Prateleira pronta para montar) ¢ baseado em uma mobilia de
dormitorio de faculdade: bancada de tijolos empilhados. A prateleira de metal perfurado ¢ apoiada em divisorias
feitas de folhas dobradas de polipropileno, que podem ser facilmente cortadas com uma faca olfa. Imas
colocados dentro do polipropileno fazem com que as divisorias grudem na prateleira de metal. (Pagina 151, I.D.
The International Design Magazine, July / August 2004)
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Foto 102 — Bancos de metal e chinelos holandés de coro continuo

G =il

Foto 103 — Chinelos desmontaveis

Foto 105 — Luminaria Célula e porta recados
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Foto 107 — Estojo

Foto 108 — Colher de medida

Foto 109 - Barbeador
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Foto 110 — Incenso

Foto 112 — Cadeira
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Foto 113 - Cadeiras Tok&Stok

o

Foto 114 — Porta Jornais Tok&Stok

Foto 115 — Fruteiras Tok&Stok

Foto 116 — Porta fita adesiva e Porta CD Tok&Stok
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Foto 119 — Estante, exibidor e ordenador de vinhos e cadeiras. Premio Siderar de disefio em acero 2005
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Foto 121 — Porta utensilios de banheiro
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Foto 123 — Estante pequena e Porta copos de parede com ventosa

Foto 124 — Porta garrafas modular e Relogio de pulso
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Exercicios de transformacdo de planos

Foto 125 — Trabalho de alunos - Introducao ao laboratdrio de Volume
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Foto 1L27 — Trabalhos de alunos, 2003.2 — Introdugo ao Laboratorio de Volume
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Foto 129 — Trabalhos de alunos, 2005 1 - Introdug@o ao laboratdrio de Volume

F %
h

Foto 130 — Trabalho de Gouramani Menezes Pombo, 2005.1 - Introdugdo ao laboratério de Volume
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Foto 131 — Trabalhos de alunos, 2005.1 - Introdugdo ao laboratorio de Volume
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Foto 132 — Trabalhos de alunos, 2005.1 - Introdugdo ao laboratorio de Volume

53



Departamento Artes & Design

Foto 133 — Trabalhos de alunos, 2005.2 - Introdugdo ao laboratorio de Volume
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Foto 134 — Trabalhos de alunos, 2005.2 - Introdugdo ao laboratorio de Volume
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Foto 135 — Trabalho de aluno, 2006.1 — Introdugao ao Laboratério de Volume

Aplicagdo da transformacdo do plano para chapas de ago inox — Empresa Falmec

Foto 136 — Trabalho de aluno, 2005.2 - Introdugéo ao laboratério de Volume
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Exploracgao utilizando o vinco e cola

Grupo A

Foto 137 - A.1

Foto 138 — A.1.1

Foto 139 -A.1.1.1

I T

Foto 140 - A.1.2

Foto 141 — A.1.2.1

Foto 142 - A.1.2.2
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Foto 143 -A.1.3

Foto 145 -A.2

Foto 147 -A.2.1.1

L

=
Foto 144 - A.1.3.1

Foto 146 — A.2.1

Foto 148 —A.2.2
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Foto 149 - A.2.2.1 Foto 150 - A.2.2.2

I

._
Foto 151 -A3 Foto 152 -A.3.1

Foto 153 - A.3.2 Foto 154 - A.3.3

59



Departamento Artes & Design

Foto 157-A 4

Foto 159 -A4.1.1

Foto 156 - A.3.4.1

Foto 158 —A 4.1

Foto 160 — A.4.2
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Departamento Artes & Design

Foto 161 —A.4.2.1 Foto 162 - A.4.2.2

Exploracdo utilizando o corte, vinco e cola

Grupo A

Foto 163 —A.1 Foto 164 —A.1.1

Foto 166 — A.1.1.2

Foto 165-A.1.1.1
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Foto 167 -A.2

Foto 168 — A.2.1

Foto 169 - A.2.1.1

Foto 170 - A.2.1.2

.
°

Foto 171 —A.2.2

Foto 172 -A.2.3
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Foto 173 - A.2.4 Foto 174 - A.2.5

Foto 176 — A.2.7

Foto 177 -A.2.8 Foto 178 - A.2.9
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Foto 179 - A.2.9.1 Foto 180 - A3

Foto 181 — A.3.1 Foto 182 -A.3.1.1

Foto 183 -A.3.2 Foto 184 —A.3.3
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Foto 185 -A.3.4

Foto 186 — A.3.5

Foto 187 - A.3.6

Foto 188 — A.3.7

L
Foto 189 — A.3.8

E

Foto 190 -A.3.9
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Foto 191 — A.3.10
I

Foto 193 — A.3.12

Foto 192 - A3.11

Foto 195 -A.3.13.1

'_
Foto 196 — A.3.14
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Foto 197 - A4

Foto 198 — A 4.1

Foto 199 - A 4.2

¥

Foto 200 - A4.3

Foto 201 -A.44

Foto 202 - A 4.5
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Foto 203 —-A.4.6

A

o~

Foto 205 - A 4.8

Grupo B

Foto 204 — A.4.7

4

Foto 206 — B.2

Foto 207 — B.2.1
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Foto 208 —B.2.2

Foto 209 — B.2.3

Foto 210-B.2.4

Foto 211 —B.2.5

Foto 212 -B.3

Foto 213 - B.3.1
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Foto 214 -B.3.1.1 Foto 215 -B.3.2
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Foto 216 —B.3.3 Foto 217-B.4
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Foto 218 —-B.4.1 Foto 219-B.4.1.1
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Foto 220 -B.4.2

Foto 221 —B.4.3
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Foto 222 -B.4.4
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Foto 224 - B.4.6

Foto 223 -B.4.5
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