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Introducao

Este projeto esta inserido no Grupo de PesquistetBas de Significacdo no Design”
do Programa de P6s Graduacdo em Design do DepattadeArtes & Design da PUC-Rio.
Faz parte dos trabalhos de pesquisa da aluna derddo, Silvina Crenzel, que trata da
producédo de sentido no processo de apreensdo tidosa de histérias infantis e representa
um dos eixos tematicos do Nucleo de Estudos dadiiemnas Relagbes Transversais do
Design — SRTD.

E, também, a etapa que deu continuidade ao pr@|Bi€ desenvolvido em
2005/2006. Essa etapa foi realizada pela alunaatkigcéo Luciana dos Santos Claro, que
desenvolveu um trabalho com o livro infantil ParddeWilliam Mayng1997). O relatorio
intitulado “A histéria de Pandora — um estudo sa@bepreensao do conteido de uma
narrativa visual digital” apresentou dados com @pesquisa aqui relatada trabalhou e
ampliou.

Nosso objetivo foi avaliar a influéncia das imagea apreenséo do conteudo de
histérias infantis por criangas de 8 e 9 anos.

Para a realizacdo da pesquisa, foi utilizada t@rasdo livro infantilVerdi, de Janell
Cannon (2002). A escolha desta historia se juatifizela caracteristica do pouco
conhecimento dessa histéria pelo publico infantdsbeiro e, diferentemente da pesquisa
anterior, que contava a histéria de uma gata emambriente de clima frio e neve, a narrativa
utilizada desta vez se desenvolver em uma flotespacal, que € um entorno familiar para
elas.

O livro conta a histdria de uma jovem cobrinha esl@amuito ativa que nao queria
crescer para ficar verde e preguicosa como as<adtas. Para isso, a cobrinha passa por
varias situacdes na tentativa de impedir que slegfipeie verde. No final, descobre que
mesmo sendo adulta e vede, ainda podera fazersamsaseoisas de quando era jovem.

Para isso essa historia foi apresentada de tném$odois livros impressos - o
primeiro com ilustragdes coloridas, o segundo dastragcées em preto e branco, e uma
versao digital com imagens animadas.

No desenvolvimento desta pesquisa, foram animaaks elementos das ilustracoes
do livro original do que na pesquisa anterior.gddaquisa de 2005/6 somente as personagens
e 0S objetos que estavam presente no texto contiafguma animacéao. A historia digital de
Verdi contém elementos animados nos cenarios enegens secundarias.

Sobre o livro infantil

Inicialmente, realizamos um estudo sobre o limfantil, cujos resultados passamos a
resumir. Apés um grande periodo no desenvolvimeatoano em comunicar sua cultura aos
semelhantes, 0s nossos antepassados passaraadd@®$ verbais e ilustradas, para a
invencado da escrita, a medida que a necessidaaiendeenar e transmitir a informacao se
tornou cada vez mais complexa (De Masi, 2003). ®&sse, as informacgdes verbais e



Departamento de Artes & Design

visuais, passaram a interagir juntamente com @&&sciando uma linguagem que pudesse ser
compreendida por um nimero cada vez maior de pessoa

A primeira tentativa européia na criacao de umolilustrado infantil de que se tem
conhecimento é Kunst und Lehrbichlejrde 1580 publicado em Frankfurt, com versdes em
Aleméao e Latim. Na pagina de rosto o autor escreueu‘trata-se de um livro de arte e
educacéo para jovens, no qual poderdo encontrattimmlde desenhos alegres e agradaveis”
(Salisbury, 2004).

Na busca de uma linguagem que cativasse o ingeirgfasitil para o aprendizado, um
livro publicado em 1658, @rbis Pictus € um exemplar europeu dos mais importantes
criados para esse publico. O livro foi ilustraddatena que o contetdo pudesse ser
assimilado de forma mais prazerosa pelas criadé@asessa época, o idealizador desse livro
argumentava que as ilustracfes seriam o meio @&clsie as criangas assimilarem novos
conhecimentos. (Salisbury, 2004).

Os Irmaos Grimm, na Alemanha, durante a primedada do século XVII (Lugao,
20007) deram inicio a compilacbes e adaptacdesopamalico infantil de lendas e histérias
qgue foram publicadas, pela primeira vez para casnem 1811: os “Kinder-und-
Hausmaéarchen” (Contos para criancas e para a cagas)textos vinham acompanhados de
ilustracBes ja nessa primeira edicdo. Pode-se afimmtdo, que a tradicdo de uma literatura
voltada para criancas teve inicio junto com a ¢&alidos livros ilustrados (Lugao, 2007).

O livro infantil é definido como o livro que pedaa formatacéo € indicado para o
publico infantil (Lins, 2002).

Esse livro traz em seu conteudo fatos ao alcaaceianca e dos quais decorrem
“ensinamentos que o adulto julga interessantesgdaigMeireles, 1979 p. 27). Trata-se,
portanto, do livro escrito por adultos para criacam linguagem e pontos de vista que o
autor considera mais adequado a seus leitores estilos que, também, acredita serem ao
gosto do seu publico (Meireles, 1979).

Para o universo da literatura infantil, existewnds de variados formatos, texturas e
imagens. A tecnologia continua se desenvolventojes o livro digital se apresenta como
um formato de livro que agrega diferentes técnpeaa interagir com o jovem leitor.

Um bom exemplo da aplicacéo de livros digitaisemtativa de contribuir para a
educacao do publico infantil, foi a estratégia adatpela Associacéo de Defesa do
Consumidor que desenvolveu um software intera@vprograma chamado de “Pro Teste
Jovem”, é indicado para criancas de 6 a 10 anpge ele forma ludica, ensina as criancas
sobre os direitos e deveres do consumidor. E ladtvado, apresenta jogos, e uma linguagem
adequada as criancas. O programa foi testado eneseoéa do quarto ano do Ensino
Fundamental, e os resultados foram positivos. Qrprma também ensina a importancia da
reciclagem, o risco de contaminagéo de alimentosni@roorganismos e a importancia de se
armazenar produtos em lugares adequados e se@azenfiro, 2007).

A pesquisa

O material que utilizamos na pesquisa foi constrei trés versées, como ja
mencionado duas impressas — colorida e em pigtaneo, e uma versao digital com
imagens animadas.

Para o desenvolvimento do livro digital, forantizados ossoftwaresMacromedia
Flash § Macromedia DreamweaverAdobe Photoshop C3s ilustra¢des do livro original,
foram digitalizadas e salvas como arquivo fornli&Gno Adobe Photoshop C3s
llustracoes digitalizadas foram importadas pakéacromedia Flash 8 serviram de base
para a criacdo das novas imagens animadas. Cogaduaproximada de doze segundos, cada
animacao buscou representar somente o que estswaaeao texto. As animacdes prontas
foram transportadas ao programMacromedia Dreamweavebepois foram geradas as



Departamento de Artes & Design

paginas do livro digital com as animacdes, na arperior, e o texto inserido abaixo das
animacoes. A versao digital continha uma paginaesatéé capa (um indice) que apresentava
os ‘links” para acesso direto a cada pagina da histéria.

Algumas palavras do texto, que talvez ndo fossmrhecidas pelas criancas, foram
selecionadas para serem sublinhadas. A palavrenkat indicava para a crian¢ca que o seu
significado estava em um glossario que foi desenmlde duas formas, um para a versao
digital e outro para as versdes impressas.

Para a verséo digital, cada palavra que estaviaisatia continha o glossario digital
na prépria palavra, isto é, a palavra era tink™. A crian¢ca movia o cursor do mouse sobre a
palavra, e ao clicar, uma nova janela era abertaasignificado. Botbes com os dizeres de
“Voltar a cena anterior” e “Proxima cena” foramactos para facilitar a navegacao. Todas as
paginas apresentavam um botao na parte inferioltdivao inicio”, que retornava aeeny
gue apresentava todas as cenas. Algumas animagg@éssm@avam ao final, um botdo que
surgia com os dizeres “Clique aqui 2 vezes parageamente” (Figura 1).

Clique aqui
2 vezes para
ver novamente

Soneca estava puxando um ronco em uma arvore ndo muito
longe das outras.

- Al6 - disse Verdi. — Quer trepar nas arvores comigo?

- Estou cansado — rosnou Soneca. — Por que ndo vai catar
coquinho?

Verdi ficou sem graca. As cobras verdes além de chatas e
preguicosas eram mal-educadas!

4= Voltar & cena anterior Proxima cena_-’ /

j

Figura 1: Exemplo de uma das paginas do livro aligit

As versOes impressas foram diagramadas no progkdoize PageMaker 7.@
disposicéao foi feita com as imagens na parte soipéa folha, e o texto na metade inferior.
Para que a relagcao entre as trés versoes fosselaastimagens utilizadas foram cenas
capturadas das animacdes feitadtaaromedia Flash 8A versao em preto e branco foi
criada com as mesmas imagens da versao coloradi@racéo de cor foi realizada, no
programaAdobe Photoshgmnde as imagens foram alteradas para “escalmzke c

O glossario para as versdes impressas foi criagomagramavicrosoft Word e foi
entregue, junto com as versdes em folha separdegura 2).
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Tripas, Rolo e Fita estavam jihoiando em cima de uns galhos
priximos. Verdi parou para observar os corpos deles, verdes e
moles

- E feio ficar encarando as pessoas — ralhou Rala

Tripas arrotou & gemew:

- Levou quase gquatro semanas para eu digerir agquele dltimo
lagarto. Eu bem que gosto de lagartos, mas eles nfo gostam de
mim.

- Por que & que os lagartos no gostam de vocé? — perguntou
Verd

- Mo interrompa — restnungon Tripas.

- 41 meu Deus — choramingou Rolo. — se eu ndo perder a
minha pele loga, a cocera val acabar me demando biruta.

Verdi batucou uma musiguinha com o rabo enguanto
esperava a vez de falar

- Para, Verdi. Isso me deiza nervosa — reclamon Fita, —
Sabe, vocf nunca vai crescer e ficar verde como todo munda,
Voof estd sempre interrompendo e tunca para quieto

Tripas, Rolo e Fita estavam jiboiando em cima de uns galhos
prozimos. Verdi parou para observar os corpos deles, verdes e
males.

- E fein ficar encarando as pessoas — ralhou Rolo

Tripas arrotou e gemeuw:

- Levou quase guatro semanas para eu digerir aguele ultimo
lagarto. Eu bem que gosto de lagartos, mas eles nfo gostam de
mirm.

- Por que € gue oz lagartos ndo gostam de vocg? — perqunton
Verd

- Mo interrompa — resmungou Tripas

- Af, meu Deus — choramingou Rolo. — se eu ndo perder a
minha pele logo, a coceira vai acabar me deizando biruta.

Verdt batucou uma musiguinha com o rabo enguatito
esperava a vez de falar,

- Para, Verdi [220 me detza nervosa — reclamou Fita, —
Sabe, vocg nunca vai crescer e ficar verde como todo munda.
Vocé estd sempre mterrompendo e nunca para gquieto

Verdi nfio conseguia imaginar alguém ter pressa de ficar

Verdi n3o conseguia imaginar alguém ter pressa de ficar
igual a eles. E queria muito continuar com as riscas desiguais

igual a eles. E queria muito continwar com as riscas desiguais.

Figura 2: Modelo dos livros impressos.

Um questionario com 10 perguntas sobre a histimiaplicado apds o término da
leitura nas trés versoes.

A pesquisa foi aplicada em um grupo de alunosidaate entre 8 e 9 anos - da
terceira série do ensino fundamental - em uma ag@oticular, de classe média, da Zona
Oeste do Rio de Janeiro. Os alunos foram sepasddges grupos, por um sorteio feito pela
professora, para lerem a histéria em apenas umeedsdes. Para a versao digital os alunos
sorteados foram levados ao laboratorio de infowaaCada verséo foi lida e o questionario
respondido por 27 criangas. Do total, foram valatade 78.

Resultados

A principio quando as criancas foram informadagukea historia seria aplicada em
trés formatos diferentes, ja mencionados acimagiaria das criancas apresentou preferéncia
para lé-la no formato digital. As que nao forantesadas para este formato, apresentaram
preferéncia para ler o livro colorido. Poucos akidemonstravam disposicao para ler o livro
no formato em preto e branco.

Outro aspecto interessante que se destacou frélagéio as criangas que leram a
versao do livro em preto e branco, uma parte saativa apresentou dificuldades em
responder a questdo de n° 4, que é relacionadad@a guincipal personagem da historia.
Essas criancas, mesmo pouco tempo depois de tei@mlivro, procuravam de alguma
forma que alguém lhes desse a resposta. A cortitmba € um dos temas principais e
durante quase toda a histoéria ela € mencionada.

Mesmo as criancas sendo informadas de que a pastio estava relacionada com as
atividades comuns da escola e que néo receberigrardariam nota, ainda assim, varias
criancas demonstraram preocupacdo em relacdo@rEspem acertadamente o questionario.
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O glossario se mostrou necessario, ja que nestdoweda pesquisa, as palavras nao
foram substituidas. Muitas criancas utilizaramasgério e demonstraram terem aprendido

novas palavras.

Referentes a questao n° 3, que perguntava sangasaberia responder qual € o nome

da historia, os resultados demonstram que a anovaecé@apa parece ter interferido para

dispersar a atencao das crian¢as no reconhecimiemome da histéria.

Uma crianga se recusou a participar da pesquispimao conseguiu ser sorteada

para participar na versao digital ou colorida.

Uma tabela foi criada para avaliar os resultatesm®trados:

Livro Digital Livro colorido Livro Preto e
Branco
Perguntas Sim nao sim nao sim nao
1.Vocé se divertiu com essa histéria? 24 2 25 1 25 1
2.Vocé gostaria de ler essa histéria de 20 6 19 7 23 3
novo outro dia?
Souberam N&o Souberam| N&o [Souberan] N&o
responder | souberam | responder [souberanjrespondelsouberam
3.Qual € o nome da histoéria que voceé |4 14 12 20 6 20 6
4.Qual era a cor das cobrinhas 25 1 25 1 17 9
pequenas?
5.Qual era a cor das cobras mais velha 25 1 23 3 22 4
6.0 que a cobra méae disse as cobrinhg 18 8 11 15 3 23
quando sairam dos ovos?
7.0 que foi que a cobrinha da historia f 21 5 12 14 10 16
quando descobriu que estava mudandd
cor?
8.Por que a cobrinha ndo queria cresc 25 1 18 8 16 10
9.0 que é umaiton 18 8 13 13 18 8
10.Qual foi a brincadeira que as duas 19 7 14 12 13 13
cobrinhas pequenas aprenderam a
fazer com a cobra grande no final da
historia?
Total de acertos por versao 165 136 119

Conclusodes

Uma analise preliminar leva a crer que o livratdigajudou as criancas a entenderem

mais que as suas colegas dos outros dois grupasoca@contexto da narrativa. Comparando

os resultados obtidos no conjunto de respostasridag;as que leram a historia nas duas
versdes de livros impressos, parece haver indiigagie a presencga de cor aumenta o
interesse pela histéria e coopera para fixar deefesentes a cores.
A versdo em preto e branco parece demonstrans¥sao em que as criangas menos
conseguiram reter o contetido. E também a versamgues conseguiu despertar a atengéo

delas.

Os resultados servirdo como referéncia para dinecia elaboracéo da pesquisa
seguinte, onde serdo acrescentados efeitos samaromacdes com um maior tempo de
duracao e para estudos posteriores.
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