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I ntroducéo

Tendo por tema o processo de alfabetizac8o de criangas surdas, nos ambitos do ensino
infantil e fundamental, esta pesquisa tem uma abordagem interdisciplinar. Para tal, além do
horizonte tedrico que fundamenta as questdes relacionadas com a presente investigagdo, que
inclui autores das &reas de Educacdo, Bilingliismo, Alfabetizacdo de Surdos, Design Gréfico,
Design Didético e Design de Interface, estdo sendo desenvolvidos objetos de aprendizagem
visando identificar novas estratégias para facilitar a aquisicdo da Lingua Brasileira de Sinais,
LIBRAS e da Lingua Portuguesa escrita. por criangas surdas.

Esta investigacdo esta sendo realizada no Laboratorio de Pedagogia do Design (LPD),
na PUC-Rio, em parceria com o Instituto Nacional de Educacdo de Surdos - INES, no Rio de
Janeiro.

Objetivos e M etodologia

Temse como objetivo geral desenvolver material didético a ser disponibilizado através
de um objeto concreto que, aiado a um objeto virtual enriqueca e facilite o processo de
alfabetizacao de criangas surdas.

Como objetivo especifico tem-se a elaboracéo de ilustracles e a pesguisa de linguagem
grafica especifica a ser utilizada na composicdo desse objeto, empregando-se técnicas
artisticas e computacionais quando necessario. As ilustracdes sdo elaboradas a partir da
linguagem de LIBRAS.

Em funcdo da natureza quelitativa e exploratoria da pesquisa estdo sendo utilizados
como instrumentos principais a observacdo participante em sala de aula e entrevistas semi-
estruturadas com fonoaudidlogos e professores além de pesquisa bibliografica que
fundamenta os achados da pesqui sa.

Foi definido como universo de pesquisa criancas surdas na faixa etéria entre 7 e 12
anos, matriculadas em classes de afabetizacdo do INES. Esta opcdo metodol dgica foi tomada
para possibilitar a escolha dos temas e da linguagem a ser trabalhada. As entrevistas tém
permitido ampliar os conhecimentos sobre o processo de alfabetizacdo bilinglie que é
utilizado no INES.

Parte do objeto didéico que estd sendo desenvolvido j& foi testada em estégio de
protétipo, em ®ssdes de observacdo com professores e alunos do INES e em reunides
semanais do grupo de pesquisa. Atraves destes testes preliminares foram identificados pontos
a serem aperfeicoados, tarefa que esté sendo realizada no presente.

Processo de Projeto

Tendo como ponto de partida informagdes disponivels sobre a LIBRAS, vérios estudos
de ilustracdo foram desenvolvidos visando identificar a melhor maneira de representar
graficamente movimentos e expressdes corporais envolvidos nesta linguagem.

Através de visitas ao INES foi possivel observar o contato direto das criangas com as
ilustragdes e, observando a reacéo das mesmas e dos professores foi possivel esclarecer uma
série de questdes relacionadas a linguagem de LIBRAS, e sobre a relacéo das criancas com 0s
desenhos.
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Algumas das ilustracOes ja desenvolvidas e testadas so apresentadas abaixo para
melhor exemplificar o trabalho.

IlustracBes de verbos e adjetivos em LIBRAS

Adjetivo- escuro

Verbo- ter Adjetivo- claro Adjetivo- alto Adjetivo- magro

Asilustragdes permitem enorme flexibilidade ao grupo de pesguisa no que se refere a
criacdo de significados relativos a linguagem que se deseja expressar, ao passo que um
material exclusivo esta sendo criado em uma area na qual a quantidade de informacéo
disponivel € escassa, apesar da enorme demanda no Brasil.

Conclusao

Para auxiliar o processo de alfabetizacdo de criancas surdas por meio de um jogo €
fundamental que se estabel ega uma efetiva comunicagdo com as mesmeas.

O desenho de personagens representando a LIBRAS é fundamental e ndo pode se ater
apenas a0 uso das maos. As pontuacdes e entonagOes usadas nas frases em Portugués sdo
representadas através das linguagens corpora e facial. Muitos sinais tém mesma
representacdo, sendo diferenciados apenas pela forma de expressdo. Este fato também é
observado no Portugués, pois além dos gestos, naturalmente expressos, 0s ouvintes usam
entonagao na voz e pontuagao correspondente.

Na presente pesquisa, 0 grande desafio esta na criagéo de um objeto que dé conta desta
complexidade. O trabalho com os personagens e os cenarios que compdem 0 objeto concreto
justifica a oportunidade de realizar uma pesquisa de natureza interdisciplinar.
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