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I ntroducéo

A Petrobras utiliza robds para inspecéo da integridade de dutos e, dentre des, o robd
PIG, gue coleta dados a partir de sensores odométricos e ultrassonicos. Para aquisicdo dos
dados coletados € utilizado um software chamado RTScan2. Este software possuia diversos
bugs em sua ultima versdo, que impediam uma inspecao eficiente e confiavel dos dutos.

O software divide-se em duas partes: API, responsavel pela aquisicdo e armazenamento
dos dados, e uma segunda parte que gera a visualizagdo dos dados. Para a criagdo da API
foram utilizadas técnicas de engenharia de software, e esta funciona perfeitamente. Porém a
segunda parte, de visualizacdo, foi criada sem ter sido feita uma modelagem do projeto e
apresentava bugs & medida que novas funcionalidades eram criadas.

Objetivos

Realizar uma re-engenharia deste software aplicando técnicas de engenharia de software
e de desenvolvimento de sistemas de missdo critica para tornar o software confiavel e
tolerante a falhas. Com isso, uma nova versao sera criada sem novas funcionalidades, porém
com uma arquitetura que minimize as chances de falha ou consiga tratar a mesma. Esta
arquitetura deve ser criada de forma que novas funcionaidades sgjam implementadas de
forma simples e modul arizada.

M etodologia

A metodologia utilizada foi quebrar estes dois grandes modulos em pequenos médulos
com funcBes especificas e com um encapsulamento perfeito. Foram utilizados padres de
projeto para criar esta nova arquitetura do software. O desenvolvimento modularizado tornou
simples a depuracao e correcao de eventuais bugs.

O médulo principal implementa o padréo de projeto Mediador e tem como fungdo
principal conectar todos os componentes do software com a interface de controle. Estes
componentes seguem o padréo de projeto Observador, sendo reconstruidos a medida que seu
objeto observado, o0 médulo principal, modifica seu estado.

Cada componente criado é uma forma de visuaizacdo distinta dos dados. Como a
pintura de cada componente € complexa foi aplicado o padréo de projeto Decorador, que
consiste em criar diversos médulos chamados de Decoradores, delegando a cada um deles
gerar a decoracdo adequada ao gréfico criado pelo seu componente pai. Um dos pontos mais
importantes da utilizacdo deste padréo de projeto foi 0 reuso de codigo, onde diversos
decoradores foram adicionados a componentes distintos, provendo ao seu dono uma
funcionalidade que ndo foi projetada especificamente para ele.

Foi utilizado também um sistema de notificacdo de eventos, fornecido pela biblioteca
QT de C++. Com igto foi possivel criar uma interface de controle desligada do modulo
principal, onde cada evento pode ser tratado por mais de um componente, sem a necessidade
do componerte conhecer quem gerou o evento ou de qualquer outro tratador de eventos.
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Conclusbes

A nova arquitetura mostrou-se eficiente, ndo apresentando bugs. Todos os encontrados
durante o processo de desenvolvimento foram rapidamente corrigidos devido a nova
arquitetura do software.

O software antigo possuia dois grandes médulos: TRTScan, responsavel por construir a
interface de controle do usuério e TChapacorteView, responsavel pela pintura efetiva dos
dados. Eles possuiam 6 ml e 8 mil linhas respectivamente. Na nova arquitetura, estes dois
modulos foram substituidos por aproximadamente 30 moédulos. Apesar do numero de
maodulos ter aumentado a depuracdo tornouse mais facil e, ao detectar algum bug, sua
remocao € rapida tendo emvista que o ambiente de busca é em gera pegueno.

Em termos praticos, o produto fina é um software fiel e robusto, capaz de fazer
inspecbes confidveis. A evolucdo desta tecnologia de inspecdo permite agora um aumento
seguro das funcionalidades deste software.
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