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I ntroducéo

Neste projeto de iniciagdo ciéntifica foram realizados estudos sobre arquitetura de
software e o paradigmaweb, que embasam a descri¢cdo da arquitetura proposta.

WebEngine é o nome do framework desenvolvido neste projeto. Sua proposta € ser
uma engine server-side que facilite o desenvolvimento web e possibilite que uma mesma
aplicacdo tenha diversos front-ends em diferentes tecnologias. Possui uma biblioteca
orientada a objetos que auxilia o desenvolvedor disponibilizando servigos web.

O WebEngine € a infra-estrutura bésica para o desenvolvimento da nova versdo do
software C&L (Silva 2005), avo principal da nossa proposta original.

Objetivos

Este projeto consiste na descricdo de uma arquitetura de software, bem como na
implementacdo de um framework baseado na arquitetura descrita. A partir dos estudos
realizados sobre web, suas vantagens e desvantagens frente aos softwares tradicionals, de
estudos sobre tecnologias web e de estudos de arquitetura e padréo de software, neste projeto
foi descrito uma arquitetura voltada para softwares web, que tem como caracteristica principal
concentrar o modelo de uma aplicagéo web.

Estratégia

Os pontos fortes dessa arquitetura sdo desacoplamento e centralizagcdo do
processamento principal de uma aplicagdo. De modo que possamos separar a interface gréfica
do modelo da aplicacdo, permitindo assim que uma mesma aplicacdo possa ter varios front-
ends implementados com diferentes tecnologias. Consequentemente possui uma interface de
comunicagdo para diferentes linguagens.

Outros pontos relevantes na arquitetura sdo: multi-plataforma, modularizada, flexivel e
de facil evolucdo. Para tanto, o framework foi implementado utilizando tecnologia server-
side, utilizando o suite WAMP/LAMP (Windows/Linux, Apache, MySQL e PHP) e técnicas
de orientagcdo a objetos. Adicionamente, foi implementado seguindo um padréo de
codificacéo. Também foi descrito na arquitetura um modelo de manipulacdo de dados.
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Nafigura acima, € ilustrado, em um nivel de abstracdo elevado, o funcionamento da
engine. No lado do servidor podemos visualizar as ligagOes a alguns servigos que a engine
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utiliza. Podemos ver nailustragdo que na comunicagao sdo determinadas informagdes a serem
passadas — dados de entrada e saida, que estabelecem a comunicagdo entre a WebEngine
(parte da engine no servidor) e a Trinity (parte da engine no cliente).

O modelo é caracterizado
por um duto de execucéo, que é
divido em duas etapas, uma para @

cada direcdo de tréfego de N

dados. A primeira,
“REQUEST”, tem seu inicio no

cliente - usuario da aplicacéo - e
termina no servidor — engine. E

a segunda acontece na direcdo
reversa, servidor-cliente, ] N\
“RESPONSE”.

Abaixo da engine,
encontra-se  representada a @@= [ o
biblioteca da aplicacéo, que foi
dividida em trés partes. “Core’,
“Standard” e “Plus’. Ao centro
dailustracdo existe uma porta de
comunicacdo que tem a
responsabilidade de transferir os
dados para o cliente. E
importante ressaltar que para
cada tipo de front-end diferente
devera existir uma
implementagéo desta interface.

ssssss

BRE O U E Sk
EEERS P O NUSHE

Conclusao

Apesar de ser um tema ja explorado por outros trabalhos, e bem extenso no que
diz respeito a fontes de pesguisa, tentei manter o projeto com um Unico foco: descrever
e implementar uma arquitetura base para softwares web que possbilite que
desenvolvedores construam aplicacdes web com diferentes front-ends. Procurel também
deixar pontes para 0 uso de outros avangos tecnol égicos ou futuras possibilidades, como
por exemplo, 0 uso da engine com a estratégia Ajax (Garrett). Procurei ser pratico e
apresentei  possibilidades futuras de utilizacdo da engine, como, por exemplo,
apresentando a idéla de extensdo para a engine (moédulos extras para suporte a
administradores, programadores e usuérios).
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