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I ntroducéo

Este trabalho apresenta o desenvolvimento de um componente de software, para o
middleware MoCA [1], que coleta dados sobre o estado de recursos computacionais de
dispositivos portéteis, tais como carga da CPU, memoria utilizada, etc. e as suas coordenadas
geogréficas obtidas através de um sensor GPS. Tais informagdes, coletivamente denominadas
contexto, s enviadas para um Servidor de Informagdes de Contexto que disponibilizara tais
dados para aplicagdes ou outros servicos (tais como servigos de localizacdo) interessados.

Objetivos

Desenvolver um componente de software que execute em segundo plano (daemon) em
dispositivos portateis do tipo Pocket PC, com o Sistema Operacional Windows CE, coletando
periodicamente dados de contexto do dispositivo, tais como: memaria livre no sistema, nivel
de energia, enderecos IP e MAC, Ponto de Acesso corrente, lista de Pontos de Acesso no
alcance do dispositivo e coordenadas geogréficas GPS (quando disponivel), e etc, enviando
tais dados para o Servico de Informagdes de Contexto (CIS) da MoCA ou qualquer outra
aplicacao/servico que necessite obter informagdes de contexto dos dispositivos movels.

Atender aos novos requisitos do Sistema de Inferéncia de Localizagdo, dando inicio ao
processo de integracdo com a tecnologia GPS, aém de possibilitar atender a futuros
requisitos, com ainclusdo da coleta da informacéo de GPS em dispositivos que oferecam esta
tecnologia.

Metodologia

Reestruturac@o e re-implementacdo do atual componente Monitor XP de forma a port&
lo para 0 sistema Windows CE e promover a maxima reutilizacdo de codigo para ambas as
versdes do componente para diferentes sistemas operacionais.

O desenvolvimento foi realizado através de um projeto e andlise orientado a objetos,
estendendo os modelos UML existentes para incluir os novos componentes, além de diversas
préticas e metodologias de engenharia de software nas quais poderdo ser utilizados padroes de
projeto, reengenharia e documentacéo.

Conclusdes

Com a implementacdo do componente Monitor para dispositivos Palmtops, a MoCA
pode finamente atender a essa classe de dispositivos, que vem sendo cada vez mais
encontrada no mercado e vem apresentando uma grande aceitacéo por parte dos usuérios.

Novos protétipos e experimentos poderdo ser criados e 0s protétipos/experimentos
existentes poderdo também ser testados nesse novo ambiente computacional. Com isso,
poderdo ser levantados novas idéas e requisitos para aplicacdes que executem nesse tipo de
ambiente e também para aplicacBes/servicos que possam aproveitar a informacdo de
localizagdo GPS.

Este trabalho apresentou também a utilizacdo de uma nova APl para 0 acesso a
dispositivos GPS de uma forma genérica e padronizada. Tal utilizacdo pode servir como base
para que outras pessoas possam desenvolver aplicagdes com essa tecnologia de uma forma
mais préatica.
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Podera ser incluido futuramente na arquitetura MoCA um servico de localizagdo que
possa redlizar a inferéncia baseado tanto na intensidade de sinais de radiofrequiéncia (atual
implementacdo do LIS) quanto em coordenadas geogréficas GPS, realizando o mapeamento
entre regides ssimbdlicas e coordenadas geogréficas. Contudo, por s s, a informagéo de GPS
ird cortribuir significativamente para a MoCA como uma informacdo de contexto relevante
para uma gama de aplicagoes.
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