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Resumo 

 

Tendo como preocupação principal a importância das 

novas abordagens e meios pedagógicos, o Projeto Marvel 

foi desenvolvido para a disciplina de geografia no nono 

ano do ensino fundamental da escola Municipal George 

Pfisterer, localizada na zona sul da cidade do Rio de 

Janeiro. O projeto teve como objetivo contextualizar a 

matéria de forma lúdica e pedagógica a partir dos 

personagens da Marvel, construindo uma visão ampliada 

de mundo que se expressa de várias formas e por vários 

meios sobre um mesmo assunto. 

Apostamos em nosso trabalho na potencialidade da 

leitura, análise e produção de histórias em quadrinho as 

quais possuem narrativas particulares, auxiliando na 

construção da noção espacial e na compreensão do papel 

da sociedade, representada por personagens, como agente 

de produção do espaço. 

O projeto teve início no segundo bimestre deste ano, 

quando foram trabalhados os conteúdos referentes à 

Rússia na atualidade e seu papel durante a Guerra Fria. 

Num primeiro momento, buscamos desenvolver atividades 

que contribuíssem para o reconhecimento pelos alunos das 

principais características das chamadas Velha e Nova 

Ordem Mundial e compreensão da pluralidade de visões 

acerca do mundo pós Guerra Fria assim como suas 

consequências. Tomando as representações embutidas em 

filmes e histórias em quadrinhos do mundo Marvel, com 

destaque para os personagens do filme Os Vingadores, 

objetivamos, num segundo momento, a análise crítica das 

noções de Velha e Nova Ordem Mundial. E concluímos 

nosso trabalho, num terceiro momento, com a produção de 

uma história em quadrinhos na qual os alunos deveriam 

retratar analítica e criticamente a posição da Rússia na 

Velha e Nova Ordens Mundial. 

Acreditamos que trabalhar com imagens de 

personagens de filmes, de histórias em quadrinhos ou até 

mesmo de games possa servir como uma poderosa 

estratégia pedagógica contribuindo para atrair a atenção e 

o interesse dos alunos para questões que afetam o mundo 

na atualidade. 

 

 

 


